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INFORMASIYA

1  TEXNIKADA INFORMASIYA

@ Evinizda hansi maigat texnikasi var?
@ Onlardan hansi iglarda istifade olunur?

Hoyatimizi informasiyasiz tesavvir etmak catindir. insan kiminlese séhbat
edands, kitab oxuyanda, tebisti mugahide edanda, komputerds iglayanda
informasiya alir. Bagqga canlilar ve bitkiler de atraf alemdan informasiya qabul
edib oturdr. Yani cemiyystde oldugu kimi, tebistde de informasiya proses-

lari bas verir.

informasiya prosesleri dedikde informasiyanin
toplanmasi, gabulu, emal edilmasi, saxlanmasi,
oturulmasi, axtariimasi kimi isler basa dusuldr.

) %kl informasiya -
ros slerine aid

‘Mumunalar gostar.
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insanlar informasiya ile islemoek Ugtn
muxtelif alat ve texniki vasiteloer yarat- « Texnika
miglar. Masaslen, termometr temperatu- « Avtomat
ru, terazi gokini, spidometr surati bilmak- « Robot

da biza yardim edir.

« informasiya proseslari
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Termometr Tarazi Spidometr

Termometrin gostaricisi obyektin hararstinden asili olaraq dayisir. Terazinin
gOstaricisi yukun gakisina uygun olur. Avtomobilin surati artib-azaldigca spi-
dometrin gostaricisi de dayisir. Basqa so6zle, bu cihazlarin har biri informa-
siyani alaraqg emal edir. Demali, informasiya proseslari texnikada da bas
verir.

B FIKIRLOS

g
S
< Osgor alindaki
" cihazla na edir?
> Sizce, 0 ns haqda*®
informasiya alir?

\\
= .
oy Tabistda olmayan ve tarsdfindan hazirlanan alet, cihaz, qurgu ve mexa-

nizmlarin Urpegmi adi texnikadir. Bazi texniki qurgular insan mudaxilasi olma-
— dan islayir qurgular avtomatlar adlanir; masalan, isigfor nagliyyat ve




FIKIRLOS

Bela bir manzara hansi
hallarda bas vera biler?

Avtomat qurgularin an genis yayiimis névl robotlardir. Zavod va fabriklarde
muxtelif istehsalat proseslerinde robotlar insanlari svez edir. insanlardan
farqli olaraq robotlar he¢ zaman eyni isi gérmakdan “yorulmur”. Eyni zaman-
da onlaruzun muddat fasilesiz islaya bilir.

“Robot” termini ¢gex di-
lindaki “robota” s6zun-
dan goéturudlmasdur ve
“agiris” demakdir.

FIKIRLOS

Robotlar hagqinda 4 ¢
hansi badii va cizgi
filmlarina baxmisan?




INFORMASIYA

2 INFORMASIYA TEXNOLOGIYALARI

@ Texnologiya darslarinda na dyranirsan?
@ Noayin hazirlanma texnologiyasi daha ¢ox xosuna galir?

Insanlar 6z iglerini ylingiillesdirmak, yasayislarini yaxsilasdirmaq tiglin daim
yeni-yeni obyektlar yaratmiglar. Bunun tgun onlar muxtslif Gsul ve vasite-
lorden, basqasozle, texnologiyalardan istifade etmislor.

Har hansi isi yerina yetirmak Ggun istifads olunan Usul ve vasitalerin toplusu
texnologiya adlanir.

Texnolggiy.alar. ijxteIifdir: evip tikilmei texnologi- | «rexnol oglya” séziiniin
yasl, ¢orayin bigiriima texnologiyasi, agacin emali § ynan dilinde menasi
texnologiyasi ve s. Har birtexnoloji proses birneg¢s [ “bacariq, ustaliq haqqin-
marhaladan ibarst olur; masalan, derzi paltar tik- | da elm” demakdir.

mak ugun Olgu goturdr, parcani bigir, bicilmis his-
solari bir-birina tikirve s.

FIKIRLOS

Sokilde hansi texnoloji
proses bas verir? Bu pro-
sesin naticesinda hansi
mahsul alinir?




Ik texnologiyalarin ne zaman yarandigini heg kas bilmir. Comiyyat inkisaf
etdikca texnologiyalar da inkisaf etmisg, tekmillagmisdir.

FIKIRLOS

Torpagin sumlanmasi texnologiyalarini migayise et va har biri Ggln istifade olunan
texnikanin adini soyls.

Texnologiya dedikda tekce hansisa obyektin yaradilmasi, yaxud ondan
istifade edilmasi basa dusutlmur. Obyektlarin dyranilmasi da texnologiyalar
asasinda hayata kegirilir.

Muxtalif dovrlerda informasiya ile islemak tgun yeni Usul va vasitaler yaradil-
misdir. Basqa so6zls, informasiya texnologiyalari daim inkiszﬁ‘nis va tok-

millasmisdir. .

Informasiya texnologiyalarinin inkisaf seviyyesi comiyyatinipkisafihi gdstarir.
Yazinin yaranmasi informasiyanin saxlanmasi texn alarinin inkisafina

boyuk takan verdi. i e




s -
* Texnologiya

« informasiya texnologiyalari

« informasiyanin étiiriilma
texnologiyalari

* Kompiiter texnologiyalari

&

Teleqraf Telefon Radio

informasiyanin 6tirilma texnologiyasi da tekmillasdi. Yeni texniki vasitslor —
teleqgraf, telefon, radio icad olundu.

Elektrikin kasfinden sonra magnitofonun, televizorun ixtirasi mamkun oldu.
informasiya texnologiyalarinin son inkisafi muasir komplter texnologiyalari

ile baglidir.

Malumat alda etmak Ugun kim hansi texnologiyadan istifada edir?
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INFORMASIYA

3 KOMPUTER VO INFORMASIYA

@& Kompiiter insana hansi islarinde komak edir?

@ Tanidigin an kigik komputer hansidir?

Komputer informasiya ils isleyan qurgudur. O, informasiyani gabul edir, sax-
layir, emal edir ve gixiga verir.

Informasiya kompluitere giris qurgulan vasitssila daxil edilir. Daxil edilmis in-
formasiya komputerin yaddasina yazilir. Yaddasdaki informasiya emal olun-
magq Ugln prosessora oturulur. Prosessor informasiyani emal edir va natice-
de alinan yeni informasiya da yaddasda saxlanilir. istifadaci Giclin lazim olan
informasiya ise monitora gixarilir.
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Yaddas ve prosessor qurdulari kompiiterin sistem -.9
blokunda yerlosir. » Tomal qurgular

* Periferiya qurgulari
* Sistem bloku

* Monitor

* Klaviatura

* Sigan qurgusu

* Prosessor

. * Yaddas qurgulari

Prosessor

Daxili yaddasg

CD
(xarici yaddas)
qurgusu

Sert disk

FIKIRLOS

Komputer hansi név informasiya ila isleya bilmir?

*
aXﬁ) rgulari
adlanir. Bugunki komputerlari sican qurgusu olmada avwlr etmak ¢e-

tindir. Ona gora da vaxtile alave qurgu olan sican i qurgulardan he-
sab olunur. 6
. BU MARAQLIDIR

L
“Ik komputer sigani 1968-ci ilde amerikali
a0 alim Duglas Engelbart tarefindan ixtira
ot edilib. Yalniz 30 ildan sonra o bu ixtirasina
| gore boylk meblagde muikafat almisdir.

Klaviatura, monitor ve sistem bloku komputerin tamali‘

13




FIKIRLSS

Komputers printer, skaner, sesucaldanlar, coystik, mikrofon, reqemli kamera
kimi yardimgi qurgular — periferiya qurgulari da qosula bilar.

y g\ ' Printer vasitasile matnlari vo
| O sokilleri kagizda ¢ap etmak

LF : J olur.

Sasucaldanlar ses
informasiyasini gixisa vermak
ucunddar.

Qrafik informasiyani
komputera daxil etmak tgln
skanerdan istifada olunur.

8,
Mikrofon vasitasile sas
informasiyasi komputera
daxil edilir.
./ ‘\
Bazi komputer oyunlarinda ‘ q“‘:_/)
coystik qurgusundan istifade \

olunuir.

N\

Tutaq ki, sizin ham kalkulyato ham da komputeriniz var. Els tapsiriglar

fikirlagin ki, onlaryyeginayyetigmak tgun:
a) tekce 6z bey&ay etsin;
b) ka atordan istifade edilsin;
ersiz mumkun olmasin.

14




INFORMASIYA

4 INFORMASIYANI |
OTURM® VASITOLORI

@ Uzaqda yasayan dostunla neca alaqga yaradirsé
@ Robinzon Kruzo kimsasiz adadan hansi yolla

Camiyyat yarandigi gundan insanlar bir-biri ile alaga
mislar. YUz illar erzinda bu magsadla muixtalif vasitela
dur. Qadim zamanlarda insanlar malumatlari agiq havac
qallar va ya tusti vasitesile oturtrduler.

... Oguz elinin adati vardi.
Oguz igidlerini, xatunlar-
ni senliys, toya
cagiranda uca dagin
basinda bir tonqal
galanardi. Bagsga daglar-
dan bu alovu gorub
orada da tonqal
galayardilar, batun el-oba
bilardi, geyinib, bazanib
sonliys galardilar. iki
tonqal galayanda
bilardilar ki, elin baginda
goaza var, tehllika var,
disman basqini gbzlenir,
onda da igidler yaraqg-
lanib-yasaglanib
yigilardi.

FIKIRLOS

jal va tlstu ile informasiyanin
oturdlmasi Usulu hansi havada
yararsiz olur?

15




Yazinin meydana ¢ixmasi ila informasiyanin
uzaq masafaye oturulmasinda yeni vasitaler
yarandi. Min illar arzinde maktublar tUnva-
nina gaparlar vasitesile ¢catdirilirdi.

Qadim Yunanistanda yazili malumatlar go-
yarginlarin ayagina baglanilib gondarilirdi.

Sonra pogt xidmatlari yaradildi.

Telegrafin icad edilmasi malumatlarin boyuk
masafeloara ¢ox qisa zamanda oturulmasini
tomin etdi.

XIX asrin sonunda xabarlari boyluk masafeya
oturmak ucun radio ixtira olundu. Televiziya
ise bu gun insanlarin baglica informasiya man-
bayina gevrilib.

BU MARAQLIDIR

Oton asrin 80-ci illerinde maragi bir si-
naq apariimisdir: maktub hansi yolla
unvanina daha tez catar — tayyars ils,
poctla, yaxud goOyargin vasitssils.
Yarigin birincisi gdyergin olmusdur. O,
gondarilma va gabul zamani maktubun
geydiyyatina vaxt itirmadiyinden muasir
vasitaleri gabaqglamisdir.

Telefonlarin ixtirasi sas informasiyasinin 6turdimasi vegebu dilmasinda
genis imkanlar a¢di. Muasir telefonlarla grafik ve video pformasiyalar da
ottirmak olur. I\

Komputerlarin meydana ¢ixmasi ile informasiya Wimasinda yeni dovr
baslandi. Bir komputerds olan informasiyan otlwrmak ugun insanlar
komputerlori birlesdirmak gerarina galdiler.

FIKIRLOS

Kimsesiz adada 4

uzaqdan goériinaft
gami ile alagsa
yaratmaq ugun

16




iki ve daha artiq kompliterin birlegsmasin- Q9
den kompiiter sabakasi alinir. * informasiyanin étiiriilmasi

* Informasiyani 6tiirma vasitalari
« informasiya dasiyicilari

* Kompiiter saboakasi

Komputer sabakalarinin boyuk faydasi
var. Tutaq ki, komputerinizdaki informasi-
yani dostunuza c¢atdirmaq istayirsiniz.
Bunun Gg¢un hamin informasiyani diska
yazib ona vermalisiniz. Dostunuz isa onu
0z komputerina kogurmalidir.

Senadleri cap etmak Ugln printeriniz yoxdursa, yena da bu Usuldan istifade
etmalisiniz.

9ger komputerler sabsakads birlesmisss, onda disklare ehtiyac olmayacaq.
Bu halda istanilan senadi ani olaraq basqa bir komputers otirmak, elece da
hamin komputers qosulmus printerda ¢cap etmak olar. \




INFORMASIYA

O ELEKTRON POCT V8 INTERNET

¢ internet hagqqinda na bilirsen?
@ internetdas olarkan ne edirsan?

intel_'net haqqinda, yaqin ki, esitmisiniz. internet bdyiik surstle inkisaf edir. Bu
gun Internet komputer alominda, demak olar ki, har seyi dayisdirib. Sabah iss
0, hayatimizi tamamila dayisa biler.

e Al

K

&/
o

®, ‘, - modem

===

modem \g \

internet diinyada on boylk kompiiter sebokesidir. _ internete yiiz
milyonlarla komputer gqosulmusdur. Evde ve i Iaktebd® Internete baglan-

magq Ugun adi telefon xattinin olmasi kifayatd lefon xetti ile komputerda
olan informasiyani 6tirmak tgln xidsusi qurg istifada olunur. Bu qurgu
modem adlanir.

BU MARAQLIDIR Q
N Los-Anceles Kaliforniya

internet 6z ba§lan e ARP.
sobakasindan got GO uilde universiteti universiteti
yaradilmis bu sebs erik Q Q
Blrle§m|§ tatlarinin U¢ universitetini

Santa-Barbara
universiteti

18




internetin boylk imkanlari var. internetda iste- e

diyiniz movzuda ¢oxlu informasiya alda etmak » Kompiiter sabakasi
olur. Informasiya Internetde saytlarda yer- * Modem

lagir. Saytlarda matnlar, sakiller, musiqi, video * Internet

va diger informasiyalar olur. Her saytin 6z Un- * Sayt

vani var. Sayta daxil olmaq dglin onun | _° Elektron pogt

unvanini gostarmak lazimdir. Sayt agilandan
sonra ondan lazimiinformasiyani 6z komputeriniza kogurmak olar.

Komputer sabakalerinin yaranmasi elektron pog¢tun meydana ¢ixmasina
sabab oldu.

Adi pogtda oldugu kimi, elektron pog¢tda da har bir kasin
poct dnvani olmalidir. Elektron poct vasitesile siz dun-
yanin istanilean nogtesindaki sexsa maktub gondere
bilersiniz. Bagqgalarinin size gondardiyi maktubu da alib
oxuya bilarsiniz.

etmak, saxlamaq, emal etmak va 6turmak olar.

Adi pogtdan farqgli olaraq elektron po¢t gece-gl u@l<
maktub Unvana ani olaraq catir. Bir maktub
unvana gondarmak olar.

islayir. Elektron
istanilon sayda

*
Demali, kompditer internets qosulubsa, onun vasitasile i 0V$l gabul
as
t

Elektron maktubu sakildeki hans goéndarmak olar?

+* 9 FIKIRLOS

19




{.}. 0> Yoxlama suallar } ~

informasiya prosesleri dedikde ne baga diisuliir?

informasiya prosesleri harada bas verir?

Tabistds bas veran informasiya proseslarina aid hansi misallar géstarmak olar?
Bu sakillarin hansinda informasiya prosesleri comiyyoatde bas verir?

hrowobd=

5. Texnikada bas veran informasiya proseslarine aid hansi misallar gostarmak
olar?

6. Hansiqurgulari avtomat hesab etmak olar?
7. Qadimda informasiyani 6tirmak Ug¢un hansi vasitalarden istifads olunurdu?

2B

-

. B

o

8. Telefon, pogt, radio—bu cihazlarin hansi Gmumi xassalari var?
9. Komputer hansiinformasiya noévleriilaisloyir?
10. Bunlardan hansi komputerin temal (asas) qurgusu deyil?

L/
R

11. Sasucaldanlar, monitor,pr'l r< bugrupun dmumiadi na ola bilar?
12. Adi pogtla elektron poctufyhansi oxsar ve ferqli cahatlari var?

13. Bir kompijter‘do laf inform3aSiyani digarine nece kdgurtmak olar?
14. Kompduterin i rivar?

15. insanlar robot hansiislerds istifade edirlor?

20




ALQORITM

1. MONTIQ
2. ALQORITM V8 ICRACILAR




OLAMSTLARIN CaDVeL
SOKLIND® TOSVIRI

Cadvallara harada rast galirsiniz?

Cadvallarin hansi imumi xususiyyati var?

Insan aldigi informasiyani sonradan istifade etmak (i¢lin miixtslif formalarda
saxlayir. Magsaddan ve informasiyanin ndvindan asili olaraq muvafiq
teqdimolunma formasi segilir; masalon, eyni bir manzarays baxan sair onu
seirlo, ressam rasmla, bastokar musiqi ile vesf edir. Alim ise obyektlarin
xassalarini 6ztna lazim olan formada gosterir.

Vanotlor /@/g// %;My/d/‘//( 19995/9/‘/}(

5’?"’%2’ ’ OrMAS/ say/
Laly | &Qrmz | Uouwsoo /
Botdsss | Bonissagi | Dual
ZI/( ; a 7

.

®
Eyni qrupa daxil &byektlerin alamatleri cox zaman cadval saklinde
gésterilirﬁalda onlari mugayisa etmak va natica ¢gixarmaq daha slverisli
olur.

22



Cadval satir ve sutunlardan ibarst olur. Birinci |« Cadval
sutunda (sstirda) obyektlorin xUsusi adlari =« Satir
gOstarilir. Birinci satirde (sUtunda) ise slamatler |« Siitun
geyd olunur. Sutun ve satirlerin kesismasindaki | ¢ Xana

xanada obyektin mivafiq slamstinin giymeti = * Cadvalin baghg
yazilir. * Obyektlarin alamatlori

Cadvala uygun ad verilir va 0, cadvalin bashginda geyd olunur.

CODVAOLIN BASLIGI i
S (— Situn ﬁ
Obyektin adi Olamat 1 dlamat 2
Obyekt 1
.
Obyekt 2 Xana _JSetir
Obyekt 3

Orxan yay tatilinds kanda getmigdi. Orada o hor
gtin futbol oynaywrdi. Tatil tapsirigini yerina
vetirmakla yanasi, bes yeni kitab da oxumusdu.

Moaryam yay taotilini diisargada kecirdi. O, voleybol
oynamagi ¢ox xoslayiwrdi. Basi aylancalora ela
qarigdi ki, tatil tapsirigint tamam unutdu.

Ruslan biitiin yay1 evlorinda kegirdi. O, tatil
tapsirigint yerina yetirmakla yanasgi, yeddi kitab
da oxudu. Qalan vaxtlarinda isa kicik qardast ila

sahmat oynadi. f

.
M glar yay tatilini harada kegiriblar?
2.JKim daha ¢ox kitab oxuyub?

* . Yay tatili tapsirigini kim yerina yetirmayib?
4. Yay tetili arzinde kim sahmat oynayib?
5. Yay tatili erzinda kim tennis oynayib?

Yaqin ki, b llara cavab vermak uUcun yuxaridaki matni bir nege defe

Z.

23



Galin har bir usaq hagqinda informasiyani caedval seklinds gosterak.

Usagqlar ;l(ay tatilini | Oxudugu Tetil tapsingini | Sevdiyi
arada kegirib | kitablarin sayi | yerina yetiribmi idman novi
Orxan kandda 5 ha futbol
Maryam disergada 0 yOoX voleybol
Ruslan evda 7 ha sahmat

Bu cadvale baxmagla yuxaridaki suallara gox asanligla cavab vermak olar.
Demali, eyni qrupa daxil olan obyektlarin alamatlerini miqayise etmak ugun
cadval formasi cox alverislidir.

Cadvalin birinci sutununda obyektlarin adlarinin,
yoxsa alamatlarinin gostarilmasi gertidir. ©ger ob-
yektlarin sayi slamatlerin sayindan ¢coxdursa, ade-
toen, cadvalin birinci sitununda obyektlarin adla-

rini gostermak munasib olur.

Cadvalls siyahi ns ils farqglenir?

Oksina, alamatlerin sayl obyektlorin sayindan ¢oxdursa, c

sutununda slamatlari vermak alverislidir.

Oli va Nargizin

muvaffaqgiyyat gostaricilori

oli Nargiz

Ana dili 4 5
Riyaziyyat 5 o2
informatika 5

Tesviri incesenat | ¢ 5

Hayat bilgisi 5
ingilis dili “5
Musiqi 4 5

24

4a sinfinin “informatika”
fanni tizra qiymat cadvali

ilham

Zoahra

Oli

Alpay

Sevil

Azor

Naergiz

Al |O1

Kalin birinci




QRUP Vo ALTQRUP

Obyektlori hansi qayda uzrs qruplasdirmaq olar?
Sinif yoldaslarindan kimlarla va na ligiin dostluq edirsan?
Sizi qrup hesab etmak olarmi?

Bildiyiniz kimi, har hansi obyekti tesvir etmak Ucun, adaten, onun Umumi
adindan istifadas edilir; masalan: “Bu, musiqi alatidir”.

Sakildaki obyektlarin Umumi me aletloeri”dir. Demali, bu grupdaki

butin obyektlerin Gmymi var: insanlar terafindan duzeldlllr sos
cixarir, onlarda mu&%

Q Milli musiqi aletlerimizdan hansilarini taniyirsan?

25



Bu qrupdaki obyektlorin 6zlerini do muxtalif slamatlere gora qruplasdirmaq
olar; masalan, ud, saz, kamanca va tari “simli alatlar”, zurna ve balabani “na-
fos alatleri’, nagara va qavali ise “zarb alstleri” gruplarina ayirmagq olar. Bu
yeni gruplarin har biri “musiqi aletleri” grupuna daxildir. Basqa so6zls, onlar
“musiqi alatleri” grupunun altqrupudur.

MUSIQI ALSTLSRI (grup)

Simli alatler
(altgrup)

Zoarb aletlori
(altgrup)

Nofas alatlori
(altgrup)

Altgrupa daxil olan har obyektde ham qrupun Umumi alamatlari, heam da bu
altgrupun 6z slametleri var; masalan, sazi insanlar duzaldir, o, ses ¢ixarir, on-
da musiqi ifa olunur — bunlar “musiqi alstleri” grupunun UGmumi alamatleridir.
Eynizamanda sazin simleri var —bu isa “simli alstler” altqrupunun slamatidir.

Yuxaridaki sxemi caedval saklinds bels gostarmak olar.
* \
Musiqi alatl
“‘Musiqi aletlari” cedvalinda
obyektloerin adlarini birinci Tar v
setirde yazmagqla yeni Zur \/
cadval yarat. Alinmis cad-
velle sagdaki cadveli mi-  ¢| Nadara v
gayise et. Hansi daha slve-
riglidir? o anca v
‘Q Saz \/
Balaban v
Qaval v
Ud v
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Oton dorsde “informatika” fonni (zro 4a

sinfinin muvaffaqiyyst cadvali verilmisdi. “57, * Obyektlarin imumi
“4” va s. gqiymat alan sagirdler hagginda me- alamatlori
lumati rahat alde etmak t¢lin hamin cadvali * Qrup

* Altqrup

basqa formada da gdstermak olar.

4a sinfinin “informatika” fonni lizro
qiymat cadvali

155” “4" “3!5 u2n

ilham
Zohra
oli

‘/
v
Alpay \/
v

Sevil

Azor

AR

Nargiz

Gorduyunuz kimi, bu cedvaelle islomak daha slverislidir. Bela ki, ager “5”
alanlar altqgrupunu muayyean etmak taleb olunursa, sadace, cadvalin muvafiq

sutununa nazar yetirmak lazimdir.
*

W

ild g» obyektlari muxtalif
gruglasdir. Her bir grupun
i alamatlerini soyls.




“VO”, “VO YA” SOZLORI OLAN
MURSKKSB MULAHIZOLBR

“Va”, “va ya” sozlarindan istifade etmakla climlalar soyls.
Cumlada na zaman “va” sézundan istifada olunur?

Obyekti sozla tesvir etmak Ugln nagli cimlalardan istifads olunur; masalan:
“Sakilda palid, sdyud ve sam agaclari var”, “Qizin bantlari gdy rangdadir”.
Sakle baxmagla bu fikirlerin dogru, yaxud yalan oldugunu séylemak olar.

fwa

“‘Dogru”, yaxud “yalan” olan har hansi naqli manthl miilahiza adlanir.
Haqigate uygun olan mulahiza dogru hagigate®uygun olmayan mulahizs ise

yalandir.
Baki Azerba a nyRaytaxtidir. DQGRU
May ilin dir.
o*
QG@ horakat edir. } YALAN
Dovsa#fin buynuzu olur.
Sakl %Ie mulahize de sOylemak olar: “Balaca qizin goy bantlari ve

abilarivar’.
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Bu fikir iki sade miilahizadan ibarstdir: “Balaca | « Mantiqgi miilahiza
qizin goy bantlar var”, “Balaca qizin qirmizi =« Dogru miilahiza
ayaqgabilari var”. * Yalan miilahiza

iki, yaxud daha artiq fikirden ibaret miilahize | * Murekksb milahize.
miirakkab miulahiza adlanir. Ve”, “va ya” sozlari

Sada mulahizaler kimi, murakkab mulahizaler de dogru, yaxud yalan olur.

Sakle baxib asagidaki murekkab mulahizslari sdylemak olar.

Qutuda qirmizi ve gy kuraciklar var. DOGRU
Qutuda qirmizi va sari kuraciklar var. YALAN
Qutuda yasil ve goy kuraciklar var. YALAN
Qutuda yasil ve sari kiiracikler var. YALAN

Gorunduyu kimi, bu murekkab mulahizealer iki sade mulahizedan ibaratdir.
Birinci mulahizeds har iki mulahizs (“Qutuda qirmizi kiraciklar var”, “Qutuda
gOy kuracikler var” ) dogrudur.

ikinci milahizenin birinci hissesi (“Qutuda qirmizi kirecikler var’) dogru,
ikinci hissasi isa (“Qutuda sari kuraciklar var”) yalandr.

Uclincii ve dérdiincti mirekkeb miilahizeleri eyni qayda ile tahlil et \

\

Belaliklo, “v@” sdzu ila dlizalmis murakkab mgilahi an dogru olur
ki, onu teskil edan har iki mulahize dogru . ’ s@zU ilo birlesmis
sada mulahizslardan, heg olmasa, biri yala onda butovlukds mula-
hiza 6zU da yalan olur.

Miilahiza 1 Miilahize 1 VO Mulahiza 2
Dogru Dogru
Dogr Yalan
Ya Yalan
Yalan
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iki sade milahizeni “va ya” sdzli ile birlesdirmakle de mirakkab miilahize
qurmaq olar. Yuxaridaki nimunays gayidaq. Heamin mdulahizalerds “vo”
sozunu “vaya’ile avaz edak.

Qutuda gqirmizi va ya goy kuraciklar var. DOGRU
Qutuda girmizi va ya sari kiracikler var. DO@RU
Qutuda yasil va ya goy kuraciklar var. DOGRU
Qutuda yasil va ya sari kuraciklar var. YALAN

“Vaya” s6zu ugun muvafiq cadval asagidaki kimiolacaq.

Miilahiza 1 Miilahize 2 Miilahiza 1 vo ya Milahiza 2
Dogru Dogru Dogru
Dogru Yalan Dogru
Yalan Dogru Dogru
Yalan Yalan Yalan

Belalikle, “va ya” sdzu ile dizalmis mirakkab mulahize o zaman dogru
olur ki, onu tegkil eden iki mulahizaden, he¢ olmasa, biri dogrudur. “Va ya”
sozu ile birlesmis sada mulahizalardan har ikisi yalan olduqda ise butov-
lUkde mulahiza da yalan olur.

.

Hasan bilirdi ki, babasi va nanasi yasadlgl evdea kimsa olmay i |q§mﬂs olur.
Sakildaki her |k| vaziyyate uygun “va”, “va ya” sOzlerinda darak dogru va
yalan mulahizasler qur.
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MULAHIZSLBRIN SXEMLBRLS
GOSTORILMBSI

Sinfinizdaki usaqglar hansi darnaklards istirak edirlar?
Onlardan ne¢asi ham idmanla, ham da musigqi ile masgul olur?

Mulahizalari sdylamakla yanasi, onlari sxemlarle de gostermak olar. Bunu
namunalarle izah edak. Yaqin ki, sinif yoldaslarinizin arasinda idmanla, musi-
qgiile, resmle masgul olanlar var.

]

..
Onda onlardan “Id cilar*tMusiqicilar” vae “Rassamlar’ gruplari taskil et-
mak olar. Balke da, sinifyoldaslariniz arasinda ham idmanla, ham de musiqi

ile masgul ar var. Onlar hagginda bele milahiza séyleamak olar:
@ idman va musiqi ile masgul olan sagirdler var.
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Demeali, bu sagirdleri hem “idmancilar’, hem de “Musigiciler’ grupuna aid
etmoakolar.

4a sinfi 4a sinfi

idmangilar

Bger “idmangcilar’ grupunu her hansi bir fiqurla, messlen, lgcbucagla,
“Musigiciler’ qrupunu ise dairs ile gostarsek, onda ham idmanla, ham da
musigi ile masgul olanlar eyni zamanda har iki fiqura aid olmalidir. Basga
sozla, onlar bu iki fiqurun kasigsmasindan alinan fiqura aid olacaq. Bu
deyilanlari sxematik olaraq asagidaki kimi gostermak olar.

idmancilar Musiqigiler

N e

IS

Musiqi ve idmanla masgul olaneﬂ\

Anar idmanla, Banu musiqgi ¢
ile, Ceyhun ham idmanla,
ham da musiqi ile, Dilara

ise rasmle masgul alur.

Har bir sagirdin yerini

yuxaridaki sxemdaigoster.
Cp 32




Kasismadan alinan fiqurun 6zu ds ayrica
bir qrupu tasvir edir. Gorindlyd kimi, adin- | * Murekkeb mulahizs
da “ve” so6z(i olan grupun obyektlori = °* Sxem

muvafiqg fiqurlarin kesismasinda yerlasir * Fiqurlarin kasismasi
uvalignqu 8 yerisgir. * Fiqurlarin birleagmasi

Tutaq ki, muallim sinifdeki idman ve ya mu-

sigi ile masgul olan sagirdlarle garsidan

gelen bayram senliyine hazirlasmahdir. Bunun Gglin o, “ldmancilar’ ve
“Musiqiciler” gruplarindaki sagirdlari yigmalidir.

Bunu sxematik olaraq asagidaki kimi gostermak olar.

idmancilar —_| ___ Musiqigilsr

Musiqi ve ya idmanla masgul olan sagirdler

Sxema uygun olaraq bele mulahize soylemak olar: Tadbire musiqgi ve ya
idmanla masgul olan sagirdler hazirlasir. Birlegsmadan alinan fiqurun 6zu da
ayrica bir qrupu tesvir edir. Gérunduyu kimi, adinda “ve ya” s6zl olan qrupun
obyektlari muvafiq fiqurlarin birleagmasinda yerlagir.

Dondurma sevanler r
Sxema bax ve suallara Kokteyl sevenler
cavab ver:
* Neco usaq dondurma
sevir?
* Ne¢a usaq kokteyl sevir? .

* Nec¢oe usaq dondurma va
kokteyl sevir? . X

* Ne¢a usaq dondurnta
ya kokteyl sevir?

* Ne¢a usaq kokteyl vo
dondurma ir?

Norgiz

Forhad
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"OGOR — ONDA"” QAYDASI

“9@gar — onda” sozlerindan istifada etmakla cumla qur.

Siz artiq “va”, “ve ya” sozlerindan istifade etmakle murekkab mulahizaler
gurmagi oyrandiniz.

/

L aan e

»

e
4/ __,“

<q’

Y

A a’

. \
iki sade mulahizeden basqga ciir do mirekkab r@ﬁq\umaq olar; me-

selan, gokle baxib iki sade mulahiza soyleyak:
Leysan yaqir.
Klgada golmacgaler var.

Bu iki millahizaden bels bir mi @aq:
9gorleysan yagifga, a kuceda golmacasler var.

Yeni mulahizada 39’6 “‘anda” sozlarindan istifada olunub.

ik % a cur necae davam etdirmak olar?
|egs@n yagirsa, onda ...”
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o TN

* “©gar — onda” qaydasi
Gorundayu kimi, “egar — onda” sozleri * Sert

olan mulahize iki mUlahizedan ibarotdir | * Natice J
va onu bela gostarmak olar:

ogeor mulahiza 1 onda mulahize 2

Burada “mulahize 1” gsart, “mulahiza 2” ise natica adlanir.

Masalon:
9gar gun batirsa, onda birazdan garanliq dusacak.
9gar meyva limondursa, onda o, tursdur.

“©gar—onda” sdzleri olan mulahizaleri gox vaxt sxemle bela gostarirlar:

mulahiza 1 — mulahizae 2

Burada ox sartdan naticaya istigamatlandirilir.
Bazi mulahizalarda gartin ve naticenin yerini dayisanda alinan yeni mulahiza
yena da dogru qalir; masalan:

GUn batir —> Qaranliq dusur
Qaranhg disir — Gln batir

. < !
.
Bele mulahiza sxem raq asagidaki kimi gostarile bilar:

Gun batir € Qaranliq dusur

AR




Ele mulahizslar da var ki, onlarda sert va naticenin yerini deyisenda dogru
mulahize alinmir; masalon:

Meyvae limondursa —> Meyva tursdur

Meyve tursdursa -5 Meyva limondur

Bazi hallarda “sger — onda” mulahizasindaki gertin 6zU da murakkab
mulahiza olur.

9ger fiqurduzbucaqglidirsa ve tersflari berabardirse, onda o, kvadratdir.
Bu mulahizaeni sxematik belo tasvir etmak olar:

Fiqur
duzbucaqgldir

Kvadratlar

Duzbucaqli
fiqurlar

}* Fiqur kvadratdir
/

Fiqurun tarofleri
barabardir

Butun tarafleri
barabaer olan
fiqurlar

9gaor ikiragemli adad 0-la va ya 5-la qurtarirsa, onda hamin adad 5-a bollndr.

Neq>nli adadler

5-le qurtaran
ikiregemli
adadler

5-0 boluns

ikireqemli edad

O-la qurtarir \
Odad 5-o

Ikiragemli aded | ~_~—7[ bolundr
5-le qurtarir

.

qaydasi deyilir.

‘9
“‘©ger ” ve “onda” i@@e{n ahizalerin qurulmasina “agear — onda”
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MONTIQI MUHAKIMBLBR

Nigar ¢ox sevinirdi. Uzun miiddet istirahetden sonra o, nahayat,
sinif yoldaglari ve muisllimleri iloe sabah gériisacekdi.

Hadisa ilin hansi gunii bas verir? Naticani izah et.

Daers ilinin son gunu idi. Elxan kanda getmak Ugun babasini gozleyirdi.
Maktebdan eva gayidanda o, evlarinin yaninda “Volga” avtomobilinin da-
yandigini gorda. O, sevincak qisqirdi: “Ura! Sabah kands gedaceyam!”

Y ] [y

=/ \Q >
0

Bu naticaye Elxan neca galdi? Galin onun dusuntis ardicilligini izlayok.

.
9gaer evimizin yaninda avtomojil Isa, onda kimsa biza galib.
9ger kimsa biza galibse lgdavtomobil ancaq babamdadirsa, onda
babam bizdadir. ot
9ger babam bizded@e ¥“soharda bir ginden artiq qala bilmirsa, onda
sabah kanda gedacay

Gorduy l@l har cumls “egar—onda” gaydasiile qurulub.
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Elxanin dusunma ardicilhigini sxemla )

P
gOsterok. @ 9gear sort onda natice

Gorunduyu kimi, har mulahizenin nati-
casi novbati mulahizenin sertiolur. Bu @ 9ger sort onda natice
mulahizaler ardicilligini sxematik gos-

torek. @ 9ger seort“ onda natice
Evin yaninda “Volga” avtomobili dayanib - o
v
Kimsa bizs galib Bels avtomobil ancaq babamdadir
vo __—
Babam saharda bir glindan artiq
Babam bizdadir gala bilmir

ve/

Sabah kende gedacayik

“16 cut adaddir’ naticesina

Belslikls, dogru olan mulahizalerin ardi- gelmak iiglin miilahizsler
cilligindan istifade etmakla obyekt ve ya ardiciligini soyle.
hadise barade muayyan natice ¢ixart-

magqolar.

Mantigi masalalerin hallinds de dogru mulahizslar zancirindan istifads olunur.
Muellim fikrinda birreqamli adad tutub. Usaqlar hemin adadi tapmaga galisirlar.

. ® \
Bir oglan va Rir qizin
mu &si dogrudur J

Bu adad
3-dan kigikdir

Bu adad
7-dir

Bu, cut
adaddir




Alpay derhal hemin adadin 6 oldugunu
tapdi. Onun bu naticaeya nece galdiyini
muayyanlasdirak. Bunun ugun Alpayin
muhakima sxemini quragq.

Muallimin sozlarina gore, bir oglan va bir
g1z dogru danisir. Demali, dogru soyle-

yan oglanin fikriile dogru soylayan qizin fikri “va” baglayicisi ile birlagmalidir.

* Miihakimea

» “©gar — onda” qaydasi
* Milahizalar zanciri
* Mantiqgi masala

Belalikla, Alpayin muhakima sxemi agagidaki kimiolacaq:

Aydin Emin Gunay Leyla
Bu adad Bu adad Bu, Bu adad
7-dir 3-8 bolinlr cut adaddir 3-dan kicikdir

e

?

Bas hansi oglan vae hansi qiz dogru danisir? Tutaq ki, Aydinin dediyi dogrudur.
Onda qizlardan da birinin mulahizasi dogru olmalidir. Goérunduyd kimi, bu bels
deyil. CUnki 7 na clut adaddir, na da 3-dan kicikdir. Demali, Aydinin mulahizasi

dogru ola bilmaz.

Onda Eminin mulahizasi dogrudur. Yani bu adad 3-a bolunur. Onda Leylanin mu-

mulahizasi dogru olmaldir. Belalikle, Emin ve Gunayin mulahizsleri
adad 3-8 béllindir ve ciit adaddir. Demali, hamin birreqemli ade

o

?

\ve /

?

lahizasi yalandir. Cunki 3-a bolunan va 3-dan kicik adad yoxdur. Dergeli, Gunayin

Belslikla, Alpayin muhakima sxemi bels olacaq:

Bu adad
7-dir

Bu adad
3-8 bolunur

Bu adad
3-a béliin[]r

ciit adaddir

adad 6-dir

Fikirda tutulan birreqamli

39
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ALQORITMIN ICRACISI

Algoritm haqqinda na bilirsan?
Darsda hansi alqoritmlari icra edirsan?

Hoer hansi masaloeni hall etmak Uglun muayysan harakatlar plani qurulur.
Informatikada magsade ¢catmaq Ucln tertib olunan harokatloer plani alqoritm
adlanir. Hear bir algoritmin baglangici ve sonu olur ve o, muayyan sayda
addimlardanibaratdir.

Sokildaki ugaqglarin har biri muayyan alqoritmlari yerine ye% Algoritmi
yerina yetirana alqoritmin icragisi deyilir. Algoritmin ha b&ddl I icraginin
basa dusduyu komanda saklinda olmalidir.

icracilara nagillarda cox rast gelmisiniz. “Mal m@g nagili’nda simurq
qusu, “Oladdinin sehrli ¢iragi”’nda Cin, “Ball Inhagili”’nda Qizil ba-

lig icragilardir.

V)
. L
icracilara daha® Q
hansi nagillarda
rastgalmisan?
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icragi insan, heyvan ve diger obyekt ola

bilar. Umumiyyatls, algoritmde komanda- * Alqoritm
lar els olmalidir ki, icragi onu yerina yetire | * Harakatlar plan
bilsin. Basga so6zla, har bir icraginin ye- * Algoritmin icragisi

rina yetire bilaceyi miisyyan komandalar | ° lcraginin komandalar siyahisi
toplusu var. Belo komandalar toplusu | ° Proaram

icragcinin komandalar siyahisi (IKS) ad-

lanir. icragi ancaq IKS-o daxil olunan ko-

mandalari basa dusdur.

DUZLBN < LEFT
SAGA DON — RIGHT
SOLA DON T UP
ADDIMLA MARS I DOWN

Komputerin 6zU da bir icragidir. Onun komandalar siyahisi coxlu sayda ko-
mandadan ibaratdir. Ona gora de komputerlar bir-birine benzemayan mux-
tolif iglari yerina yetira bilir. Bas komputer bu iglari necs icra edir? Dlbatts Ki

curbacur programlar vasitssiles.
Komputer programlari komputerin basa dugacayi dilde yazﬁ andalar
ardicilligidir.

Muasir programlar yuzlerce va het—
ta minlerce setirden ibarat olur;

masalan, “Windows 98" emell
S|stem|ndek| programlarin me
18 milyondan ¢ox setlrde

ibaratdir. Q
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Galin yeni bir icragi ila tanisg olag. “Cizgici” damali sahada verilmis koman-
dalari yerina yetirir.

Baslangicda Cizgigi sahanin sol yuxari kincunds yerlasir va galomi galxmig
olur. Qalam endirilmis halda harakat etdikda ise 0, xatt ¢okir.

Onun komandalar siyahisi beladir:

| 1> <

Asad Yuxari Sada Sola

N ¥ N

Yuxari Asadi Asagdi
sola sola sada

A v
Qolomi  Qalomi
galdir endir

Kecilacak xanalarin sayr komandanin sag terafinds yazilir.

Cizgiciya Ugbucaq fiqurunu gekmak Ugun bels komandalar vermak olar:
ASAGI 3
SAGA?2
QBLBMI ENDIR
YUXARISAGA?2
ASAGISAGA?2
SOLA4

Komandalari oxlarla gostersak, e’
bels alinacaq:
1322V /72N2 4
.
NN

.
Cizgici ?k%&s handasi fiqurlari ¢aeka bilmaz? Cavabini asaslandir.
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MOSHUR ICRACILAR

iki stokanin biri siid, o biri isa cay ile doludur.
Ugiincii bos stokandan istifada etmakle siidle ¢ayin yerini
neca dayigsmak olar?

Otan darsde geyd olundu ki, algoritmlarin miixtelif icracilari ola biler. Galin
mantiqi masalalerde tez-tez rast galinan bir nega mashuricragci ile tanig olaqg.

“Qaqugl”
Yaqin ki, “Canavar, ke¢i va kalam” masalasini egitmisiniz. Qayiqg¢i canavar,
keci va kslamla cayin sahilinde dayanib. Qayiqc¢l onlart o biri sahile
kecirmalidir. Lakin gayiq ¢ox kicik olduguna gora qayiqgl ozu ile yalniz bir
“sernisin” — ya canavarl, ya kecini, ya da kalami gotura biler. Qayiqgi bilir ki,
canavarla kegini, kegi ile kalami tek qoymaq olmaz (gayigg¢inin yaninda ise
onlar bir-birine toxunmurlar). Bas onlar ¢ayi neca kegsinlor?

‘C@Q

Qayiqginin komand% uc komandadan ibaratdir:

apar ... geri qaytar Tak qayit
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Masalanin hall algoritmini agagidaki kimi vermak olar:

Baslangic
1. Kegini o biri sahile apar
2. Tek gayit
3. Canavari o biri sahile apar
4. Kecini geri qaytar
5. Kalemi o biri sahile apar
6. Tek qayit
7. Kegini o biri sahile apar

Qayiqei na ugln ilk olaraq
kegini aparmahdir?

Son

Sozla verilmis alqoritmi blok-sxem

soklinda gostarak.
Basglangic )

C
!

Kecini o biri sahile apar

v

Tak qayit

l

Canavari o biri sahile apar

l

Kegini geri qaytar

l

Kalami o biri sahile apar

l

Tak gayit

l

Kegini o biri sahils apar

goturmak olar ve onUN

T OV

Tutaq ki, qayiqe¢l 3-cu addimda
canavari deyil, kalami apardi. Bu
halda masalanin hall algoritmini
soyle.

Gorunduyu kimi, algoritmin addim-
lari ardicil yerina yetirilir. Demali,
gayigg¢inin harakatlar ardicilhgi
xatti alqoritm taskil edir.

Xatti alqoritmlera aid basqga bir
masalaya baxagq.

=\

Bu mas oy qullesi” adi ile
mashurguf.
U rilib. Onlardan birine m{ix-

tolif BIculu ug¢ halga elsa kecirilib ki,
har halga 6ztndan boyuk halganin
uzarinda yerlagir. Bu halqalari ikin-
ci mila eyni gayda ile yigmaq la-
zimdir. Bunun tgun tg¢uncu mildan

.
istifade etmak oIar%r aq lazimdir ki, har addimda yalniz bir halgani

A\

14

»undan Kigik halganin Uzarina goymaq olmaz.



Bu masalanin hall alqoritmini iki halga tgun gosterak.

Baglangic

Kigik halgani 1-ci mildan 4
2-ci mila kegirt.

Boyuk halgani 1-ci milden |

3-cu mils kegirt. m

Kicik halgani 2-ci milden L $L
3-cu mile kegirt.

“Hanoy qullasi” masalasinin hall algoritmini U¢ halga tgun tatbiq et. u
BU MARAQLIDIR

“Hanoy qullasi”’ haqqinda afsana. Qadim zamanlarda Hanoy soharini yaxmllgln-
daki cengallikda bir mabad var imis. Homin mabadda olan U¢ almaz mildan Birine muix-
talif olgult 64 q|Z|I halga kegirilmisdi. Rahibler hamin halgalar oIdu k|m| b qa mile
kecirtmak amri almigdilar. Ele o vaxtdan bari onlar dayanmadan arln yerini de-
yismakle masguldurlar.

Hesablamalara gors, agar bir halganin yerini dayis ey@m vaxt sarf olunsa,

rahiblara onlara tapsirilan isi sona ¢atdirmaq dgiin § | lazim galacak.




ALQORITMLBRDS BUDAQLANMA

Na liglin planlagdirdigin islarin hamisini yerina yetira bilmirsan?

Otan dersds siz xatti algoritm nimunsalariils tanis oldunuz. Bels alqoritmlards
komandalar yazildigi ardicilligla yerina vyetirilir, masalan, sahar yuxudan
durub maktaba hazirlagan sagird, adatan, bels xatti alqoritmi yerina yetirir:

( Baslangic >

Ol-UzUnd yu va
dislerini fircala

l

| Seher yemayiniye |

y

| Paltarini geyin |

l

| Ayaqgabilarini geyin |

¢S )

Bu algoritmi nece adlandirmaq olar? @gsfyuxudan
gec oyanmisansa, bu addimlardanthansila

buraxardin?

A\
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* Budaqlanma

Tutaq ki, ayaqqabilarinizi geyinerken on- | * Sert bloku _
larin temiz olmadigini gorirstiniz. Bu | ° ?”daq,'f“:“a" a'q°”tT L
halda alqoritm dayisacak. * "Onda”, “aks halda” sozleri

* Komanda
Baslangic ( Baslangic )
1. ©l-UzUnU yu ve diglarini firgala
2. Sehear yemayini ye Ol-Uzlnu yu ve
3. Paltarini geyin dislerini fircala
4. 9gar ayaqgabilarin girklidirss, l,

onda 5. Ayaqqgabilarini temizle |
6. Ayaggabilarini geyin
Son l'
| Paltarini geyin |

Seher yemayini ye |

J

Ayaqqabilarin

YOX | Ayaqqgabilarini
tamizdirmi?

tomizlo

ha <

| Ayaqqabilarini geyin |
J
( Son >

Gorunduyu kimi, blok-sxema yeni fiqur — romb slava olundu. k-sxemda
rombun daxilinda sert yazilir. Algoritmin novbati addimigin segilmasi bu

alqoritmlars ise budaglanan alqoritmlar deyili

sartden asil olur. \cl
Algoritmda iki variantdan birinin segcildiyi yer buaqu%wa dlanir. Bela

Adatan, alqoritmlarin s6zla yazilisinda har kotanda yeni satirden yazilir va
onlar nomralenir. Algoritmlerda budaglanma “ , “‘onda” sozleri vasitesile
yazilir. “Sgar” sézlnden sonra §$nda” sOzlinden sonra isa yerina

wil Lo

yetirileacek komanda (komandala strilir. 5-ci komandanin yeni satirden
va bir gader sagda yazilmasipa'diqget edin. Umumiyyatls, budaqglarda verilan
komandalar syanilik {igQn §ecdiri

Budaglanan alqgoritmlars sarti alqoritmlar do deyilir.
Sizce, so «[q. ritmlarda “budaglanma” s6zUu hansi manada igladilir?
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Bazi hallarda alqoritmlerde gsert 6denilmadikde da mijeyyen komandalari
yerina yetirmak lazim galir. Bu zaman budaglanma “ager”, “onda” va “aks
halda” sozleri vasitesila yazilir.

Bela bir misala baxaq. Sshar yemayinden sonra ata usaqglarina dedi: “©ger hava
isti olarsa, onda sizi ¢cimarliya, aks halda ise parka gezmaye aparacagam”.

Bu harakatler planini blok-sxem ve sozle bela gostarmak olar:

Baslangic
1. Sahar yemayini ye ( Baslangic )
2. 9gar hava istidirss,
onda 3. Cimarliye get J
4. Denizdas ¢im Sohar
aks halda 5. Parka get yemayini ye
6. Yellancays min
7. Eva qayit \L
Son

Hava
Parka get istidirmi?
|

Yellancays min

—> Cimarliya get
[
Denizda ¢im

Eve qayit

Sakla bax. Uga n ¢cimarliya getmadilar?
Onlarln no i ne olacaq?

Algoritmin §ertind$rek b mulahizelarden de istifade oluna biler;
masalon: “@gar havaistidirsa va kulak yoxdursa, onda ¢imarliya getmak, aks

halda e rmaq”, “©ger istirahat va ya bayram gunudirse, onda mak-
k, oks halda getmak”.
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DOVRI ALQORITMLBR

Takrarlanan hadisalara hansi numunalar gostara bilarsan?
Takrarlanmalarin sayi nadan asili ola bilar?

Algoritmlaerde ele addimlar ardiciligi olur ki, onlari bir nece dafe tekrar yerina
yetirmak lazim galir. “Hovuzu doldurmaq” masalasini yada salaq. Budaglan-
madan istifade etmakle hamin masalanin hall algoritmini bels yazmaq olar:

Baslangic
1. Vedrani gotir
Quyuya yaxinlas
Vedrani doldur
Hovuzun yanina gal
Vedrani hovuza bosalt
9gar hovuz doldusa,
onda nodvbati addima keg,
aks halda 2-ci addima qayit
7. Vedrani yera qoy va dincal
Son

o hwn

Quyuya yaxinlag
Vedrani doldur

[ > . = . \
Gorduyunuz kimi, hovuzun tutumundan asili olarai ?%&
Hovuzun yanina gal
Ved;eni@ bosalt
*
\r}

addimlari bir neca dafo tokgarlanir. Alqoritmda tekrarlanan addimlar ardicilli-
gini dovr adlandlrlrlat‘.Q ilinda dovr olan algoritmae ise dovri alqoritm de-
yilir.

Bazi vaxtlar_masaslalaerds tekrarlanmalarin sayr qabagcadan malum olur;
masalan, & @ ovuzun 20 vedra su tutdugu mealumdursa, onda gdstarilen
h afgiellligr 20 defe tekrar olunacaq.
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Takrarlanmalarin sayi qabagcadan malum oldugda alqoritmlarde TOKRAR-
LA ...DOF® komandasindan istifada olunur. Onda yuxaridaki masalenin hall
alqoritmini bels yazmaqolar:

Baslangic
1. Vedrani gotur
2. TOKRARLA20 DOFO©
3. Quyuyayaxinlas
4. Vedranidoldur
5. Hovuzun yanina gal
6. Vedrani hovuza bosalt
7. Vedraniyera qoy ve dincal
Son

Takrarlanan addimlar grupunu secdirmak ucgun, adatan, alqoritmda onlar bir
az sagda yazilir. Cizgigiicragisi U¢ln belsa bir algoritma baxaq:

Baslangic
1.SAGA 1
2.ASAGI1
3. TOKRARLA3 DSFo
4. QBLBMIENDIR
5.SAGA2
6.ASAGI2
7.SOLA2
8. YUXARI 2
9. Q8LBMI QALDIR
10. SAGA3
Son

Bu algoritmin icrasindan sonra damali vereqda asagidaki fiqurlar ¢cakilacek:

Burada 4, 5,6, 7, 8,9 ve 10-¢ct a@ dafe tekrarlanacaq. Hemin algoritmi
oxlarla bele yazmaqolar: 6

.
*
—»0&2 12212 A—3)3
Burada t lanan addimlar ardicilligi moétsrizeds yazilir. Baglanan mote-
rize S akrarlanmalarin sayi gostarilir.
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9ger “Hovuzu doldurmaq” masalasinda

hovuzun tutumu bize malum deyilss, on- | ¢ Tekrarlanma
da TOKRARLA ...DSF9 komandasindan * Dovr _
istifade eds bilmarik. Cinki tekrarlan- | * Dovri alqoritm ]
malarin sayini qabaqcadan gostera bil- | ° “Tekrarla...dsfe” komandasi
; * “Takrarla na qadar ki ...”
mayacayik.
komandasi

Bela hallarda alqgoritmlarin yazilisinda
TOKRARLA NS QBDORKI ... komanda-
sindan istifade olunur. Ug ndqtenin yerin-
da dovrun gerti gostarilir. Yoni na gadar Ki
sort 6danilir, dovrun igarisindaki addimlar
ardicilligi takrarlanacag.

Baslangic
1. Vedrani gotur
2. TOKRARLA N8 QBD8R Kihovuz dolmayib
3. Quyuyayaxinlas
4. Vedranidoldur
5. Hovuzun yanina gal
6. Vedrani hovuza bosalt
7. Vedraniyera qoy va dincal
Son

Bu alqoritm universaldir, ¢unki o, hovuzun tutumundan asili deyil. Basga
sozle, bu algoritmiistanilen tutumlu hovuz ugun tatbig etmak olar.

“Karpicin daginmasi” alqoritminda asagidaki dovr
komandasindan hansi daha magsadauygundur?

Baslangic
1. TOKRARLA N8 QBD8R Ki karpic qurtarmayib
2. Birkerpic gotur
3. Divarinyanina apar
4. Karpici ustanin yanina qoy
5. Gerigayit

Son

Baslangic

1. TOKRARLA 160
2. Bir karpicQoti
3. Divarinya par

4 pici ustanin yanina qoy
j qayit
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@ 0> Yoxlama suallar ]

N —

20N

14.
15.

16.

12.

13.

informasiyani na tigin mixtalif formalarda teqdim edirlor?

“‘Sabahdan tatil baglayir!” malumatini dostuna hansi formalarda teqdim etmak
olar?

i_nformasiyanl na zaman cadval seklinde saxlamaq slverislidir?

Umumi alamaet dedikda na basa dusursan? Darsliklerin hansi tmumi alamatlari
var?

Asagidaki cadval nege satir ve nega sttundan ibaratdir?

Salyan Kir ¢ayi sahilinda 126 km
Culfa Araz cayi sahilinde 560 km
Mingacevir | Kur g¢ayi sahilinds 288 km

Cadvalin birinci situnundaki obyektlarin Umumi alamati nadir?
Qirmizi va goy xanalarda hansi slamatlerin adi yazilmahdir?
Sinif otaglnlz haqqinda hansi dogru ve yalan mulahizalar soylemak olar?

“Va”, “va ya” sozlari olan dogru mulahizslar soyls.

. ngda agaclarin goxu yarpaglarini tokar’ milahizasini “eger —onda” qaydasi ile

neca sdyleamak olar?

. “Bltiin kitablarin sahifsleri var. “informatika” dersliyi kitabdir’ miilahizelsrinden

hansi naticani ¢ixartmagq olar?
Riyaziyyat darslarinde masalanin hall algoritmini, 8sasen, hansi formalarda tag-
dim edirsan?

a) cadvalls b) sxemla C) sozle d) sakille
Sxemlar hansi nov algoritmlare aiddir?

Davri alqoritmlar basqa alqor tmI na ile ferglenir?

Sinif otaginda “Partalarin tex zu I|n asi” algoritmini neca yazmaq olar? Algo-
ritm butun sinif otaglari Ggu agmi?
rl

3 litrlik va 5 litrlik sy bal |Ie 1 litr suyu neca almaqolar?
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QRAFIK REDAKTOR

16 QRAFIK REDAKTORUN
ALSTLORI

@ Paint programi haqgqinda na bilirsan?
@ Qrafik redaktorun hansi alatlarini taniyirsan?

Komputer informasiya ile islayan universal qurgudur. Cunki kompduter istar
adadi va grafik, isterse de matn va sas informasiyalari ile isloeyir. Komputerda
har informasiya novl ils islemak Ug¢lin muvafiq programlar olur. Qrafik
informasiya ile iglayan programlar qrafik redaktorlar adlanir. Bela program-
lardan biri — Paint grafik redaktoru ile artiq tanisgsiniz.

Bu sekillerdan hansi daha ¢ox xosuna galir? Niy
Q ®
(\

L
Rassam gokil gak'ka olif alatlordan istifade etdiyi kimi, Paint prog-
raminda da mavafiq alatlari nazards tutulmusdur. Bu alstlarin bir gismi

ils artiq @siniz. Lakin tez bir zamanda keyfiyyatli sakil hazirlamagq Ugilin
)

—

baza Iatlor azliq edir; masalan, istadiyiniz xatti Karandas va ya Firca
oti ok 0 godar da asan deyil.
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Qrafik redaktorda ayri xatlori daha ssligali - -.9
¢okmak Uglin xUsusi aletden — 2| Oyri * Qrafik redaktor
xoatt alatindan istifada olunur. * Paint programi

* Oyri xatt aloti

* Pozan alati

* Hava firgasi alati

* Rang sec¢imi alati
. J

oyri xatt alati ilo is algoritmi

@ Alstler qutusunun 2] diymasini ¢iqgqildat. Xattin qalinhigini —
se¢cmak Ugun alstler qutusunun asagisinda variantlar toklif

olunacaq.
@ Muvafiq qalinligi seg. ;*\’:
® Siganin gostaricisini is sahasinin istenilen yerina apar. j;’:
@ Siganin sol diymasini basib saxlamagla xatt ¢ak. i
® Siganin sol diymasini burax. o
® Siganin gostericisini is sahasinin istanilen yerina apar. ‘;g
@ Siganin sol duymasini basib saxlamagla onu harakat etdir. ;i
Istadiyin ayri xatti alandan sonra sol diymani burax. Sigan oL
na gadar uzaga aparilsa, ayrilik de bir o gadar ¢ox olacaq. ca| =J)
. /

9yri xott alati vasitasils bir xatti iki defe de aymak olar. Bunun Ugun siganin sol
duymasini yenidan basib onu basqga istigamate haraket etdirmak lazimdir.

5%

Hansi sakillerin gekilmasinda eyrl xett atiRden istifada olunub?

@g%‘%&%‘

FIKIRLOS
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Qrafik redaktorun digar bir alstinden da tez-tez istifada olunur. Hava firgasi

adlanan bu alet | dilymasi vasitesile secilir. Karandas ve Firca kimi, Hava
firgasinin da goydugu izin galinhgini dayismak olar. Bu alatin qoydugu iz
sicani neca harokat etdirmakden asilidir. Sican na gadar yavas hearokat
etdirilsa, asl hava firgasinda oldugu kimi, rasm bir o gadar six alinacaq. Bu
aletdan istifade etmakla maraql sekillar gakmak olur.

Kagizda resm gakarkan xosunuza galmayan hissani silmak U¢un pozandan

istifade olunur. Qrafik redaktorda da bela bir alot— 2| Pozan alati nazards tu-
tulub.

Bazan rongi palitradan deyil, resmin 6ziindan segcmak daha alverigli olur. Bu
magsadla 2 Rang se¢imi (Pipet) alatindan istifads olunur. Alatlar qutusun-

dan 2| aletini secib sicanin gdstericisini resmin miivafiq yerinda,ciqqildatmag
lazimdir. Pipet ¢iqgildadilan nogtenin rengini “6zlna gekecek™. Bu reng asas
rong kimi palitrada aks olunacagq. Indi bu rengdan istifade etgnek o

Eyni reng

N AR
inn (a1 n

Paint programinin alatler qutusundaki alatleri ressamin istifade etdiyi
aletlarle migayise et. Hansi alatlar ressamda yoxdur?

56




QRAFIK REDAKTOR

17 SOKLIN FORMASININ
DOYIiSDIRILMSSI

@ Paint programinda saklin fragmentini kasmak va basqa yera
aparmagq ugun hansi alatdan istifada olunur?
@ Secdirilmis saklin fragmentini neca goxaltmaq olar?

Paint programinda gseklin fragmentinin sec¢dirilmasi, yerinin dayigdiriimasi,
coxaldilmasi ve silinmasi imkanlari ile tanissiniz. Bezan soklin fragmenti
uzarinda iglayarken bu imkanlar kifayat etmir.

FIKIRLOS

byektlari gostar. Onlarin fergi nedadir? ‘

%

entini boyutmak, kiciltmak, sixmaq, donder-
ri ndzearda tutulub.

Paint programinda T(
mak, yaxud aymak i n

C?.@




Saklin fragmentinin boyudulmasi, yaxud kigildilmasi

@ Qrafik redaktorun is sahasinds olan saklin istenilon ==~
fragmentini secdir. Segdirilmis fragmentin atrafinda
qirig-qiriq xatlarle dizbucagql yaranacaq. Bu duz-
bucaglinin tapalarinds ve teraflarinin ortalarinda kigik
duzbucaqglilar (tutacaglar) goérinacek.

- e
4
‘_G

@ Gostaricini kiincdaki tutacaglardan birinin Gzarina

— — — — = —

apar. Gosterici ikiyonli ox (\) formasini alacaq.

® Siganin sol dliymesini bas va si¢cani harokat etdir.
Bu zaman fragmentin 6lgusU dayigacak.

@ istadiyin dlclini aldigdan sonra siganin dilymasini
burax.

Saklin fragmentinin ayilmasi

@ Qrafik redaktorun is sahasinds olan saklin istani-
lon fragmentini secdir.

@ Image menyusunda Stretch and Skew (Dartma
ve 9yma) bandini sec. Muvafiq pancars agilacaq.

Stretch and Skew

Stretch 0k

ok ]
+—
I:I Honzontal: Z
DI Vetical 100 |z

Skew

+—r

Harizontal: Degrees

S o |
QI Wertical EI Degiees ® -

o
® Skew bolimundg HEgi
OK duymasini ciqqid ra
ayilacak.

| sahesinde 45 yaz.
ent45 derace saga
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Saklin fragmentinin dondarilmasi

O Qrafik redaktorun is sahasinda olan saklin

istenilen fragmentini secdir.

@ Image menyusunda Flip and Rotate (Donder-

.

e

* Fragmentin sec¢dirilmasi

» Saklin fragmentinin
boyudilmasi

» Saklin fragmentinin
dondarilmasi

* Fragmentin ayilmasi

L Tutacaq

, o EXT

ma va Firlatma) bandini se¢. Muvafiq pancars agilacaq.

Flip and Rotate

Flip or rotate
) Flip horizontal
() Flip vertical s
©Hatate by angls T B
@ 9 |
O 180° | |
Q2 T b T
| Y |
1 r
o | R R S ;
® Flip horizontal variantini se¢. OK diymasini ¢iqqildat. Fragmentin sa- A ;
quli oxa nezaren glizgu aksi alinacaq. ! !
R
@ ©gar fragmentin Uflqgi oxa nazeran guzgu aksini almaq istayirsenss, |
onda Flip vertical variantindan istifads et. S ;
b 4
. /

Sagda gorduyun resm Paint programinda
¢okilmisdir. Asagidaki sakillerin alinmasinda
imkanlarindan

programin hansi
olunub?

istifade
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QRAFIK REDAKTOR

18 SIMMETRIK FIQURLARIN
COKILMBSI

@ OJtrafimizdaki hansi obyektlari simmetrik hesab etmak olar?
@ Olifbadaki hansi harflarin iki simmetriya oxu var?

Otan darsdas siz soklin fragmentinin déndarilmasi algoritmi ile tanis oldunuz.
Burada fragmenti ham Ufluqi, hem da saquli oxa nazeran dondarmak imkani
var. Qrafik redaktorun bu imkanindan ¢ox zaman simmetrik fiqurlarin
cokilmasinda istifada olunur.

( A

Bu gakildaki obyektloerin bir goxu simmetrikdir, yani onlarin

sag ve sol, yaxud yuxari va asag! hissaleri eynidir. Kagizda

igsloyan ressam obyektlarin simmetrik hisselarini bir-bir

¢akmalidir. Qrafik redaktorda ise bels islari daha asanligla
yerina yetirmak olur.

J/

Bu sakillerin ¢akilmasi uftaf, yoxsa saquli dondermadan istifads oluna bilar?

Q ie)(




* Simmetriya
Simmetriyasi olan fiqurun ¢akilmasi y

( N\

@ Paintprograminda

* Simmetrik fiqur
* Simmetriya oxu

o EXTR

fiqurun hissasini gok.

A J

@ 44 alstini sec. Alstler qutusunun asagisinda iki variant teklif oluna-
caq: birinci variant fonun qeyri-saffaf, ikinci variant ise soffaf olma-
sini nazarda tutur. Saffaf variantdan istifads etdikda ¢akilmis saklin
yalniz 6zU, geyri-soffaf variantda isa saklin fonu da secdirilir.

® Qeyri-goffaf se¢cdirma variantini seg.
@ Klaviaturada <Ctrl> klavisini basib saxla.

® Siganin sol diymasini basmagla secdirilmis fragmentin yerini
dayis ve sicanin sol diymasini burax. Neticeds yeni yerds
secdirilmis fragmentin surati alinacaq.

® Yenifragmenti saquli oxa nezaran dondar.

@ Onu birinci fragmenta yaxinlasdir.




Saklin saxlanmasi alqoritmi

@ Paint programini baglat.
@ istadiyin sokli cak.
® File menyusunu ag.

@ Acilan siyahidan Save As bandini seg.
Muvafiq pancere agllacaq.

® Hamin pancarada yeni qovluq yarat
va onu 0z adinla (masalan: Alpay)
adlandr.

® Qovludu ac.
@ Sokli adlandirmaq Utglin
File name satrinds
muvafiq ad yaz (masalon: Kiiknar).

Save diymasini ¢ciqqildat.

.

W untitled - Paint

3N Edit View Image Colors Help
Ctrh

Mew
Cpen...

C+O

Ctrhs

Print Preview
Page Setup...
Print...

send...

From Scanner or Camera...

Ctr+p

Set As Background (Tiled)
Set As Background {Centered)

1 DAAKTUALY, 12
2 DHAKTUALL,. AL

Exit

Save As

My Recent
Documents

@

Desktop
My Documents
Hy Computer

My Network

Alt+F4

Px
Savejn: @Myﬁcms B o2 m
2O [ |
= IHI
I —_— o~

[ Alpay]] PARAND Pictures Pack. Sample Pictures
File name: untitled v [ save )
Save as type: 24-bit Bitmap [* bmp;” dib) v [ Cancel |

)

My Recent
Documants

Desktop

=

My Documents

My Computer

Savein: | 1) Alpay

¥ ot m@

FIKIRLSS

o*
Paint programinda bu sakli
¢okilmasi alqoritmini sdy,
*
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QRAFIK REDAKTOR

19 MOZAIKA VO NAXISLARIN
QURULMASI

@ Qrafik redaktorda secilmis saklin fragmentini neca ¢oxaltmaq olar?
@ Mozaika nadir?

Haer biriniz usaqgligda sadae fiqurlar yiginindan — mozaikadan fiqurlar duzaltmi-
siniz. Tesviri incesanat, texnologiya darslerinds siz, yaqin ki, hazir fiqur-
lardan pannolar, aplikasiyalar hazirlamisiniz.

Bazi mozaikalar eyni formali fiqurlardan |baret ur; renglerlne gora
forglanir. Muxtalif formali fiqurlardan duzaldil Ia darastgalinir.

FIKIRLOS

Verllmlgflqurlarlhanswadeﬂqurla@an gmagqolar?

‘i"ﬁ
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Paint grafik redaktorunda ¢ox asan yolla mozaika ve naxislar yaratmagq olur.
4 N

Naxisin qurulmasi alqoritmi

@ |§| Diizbucaql alstini seg va <Shift> klavisini basib saxla. Ig
sahasinin istadiyin yerinde muvafiq fiqur ¢ak. Gakilan fiqur kvadrat
olacagq.

@ [\ Diiz xatt alstindan istifade edarak kvadratin gars! kiinclarini
birlasdir.

o @ Rangle doldurma aletindan istifade ederak sokli nUmunaya -
uygun rangle.

@ Seffaf fon variantini seg.
® TOKRARLA 3 DoFo
® Sokli secdir.

@ <Ctrl> klavigsindan istifade edib saklin suratini onun sagina saliga
ile birlesdir.

Asagidaki sakil alinacagq.

TOKRARLA 2 DSFS

® <Ctrl> klavisindan istifade edib saklin suratini onun asagisina
salige il birlagdir.
.

O

Asagidaki gakil alinacag.

\_ “

Gorduyuandz kimi, buffaxisin hazirlanmasinda eyni amaliyyatlari — segdirms,
pisdirma amaliyyatlarini bir nege defa takrarlamaq lazim galir.
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Algoritmda iki dovrden istifade olunub. Birinci dovrin
icrasi zamani avval iki fiqurlu, sonra dord fiqurlu, daha
sonra ise sakkiz fiqurlu naxis alinacag.

X = XX = XXX X — XXX IXIX XXX
FIKIRLOS

ikinci dévriin icrasi zamani naxislarin alinma ardicilligi nece olacaq? |

* Mozaika
* Naxig

BU MARAQLIDIR

Memarliq abidalarinin ham xarici
gorundsunds, ham da interyerinda
(daxili gérunusunda) mozaikalardan

genis istifads olunur.
L

FIKIRLSS

Verilmig mozaikanin ritmini sdyle.
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QRAFIK REDAKTOR

20 ROSMIN CAP EDILMBSI

& “Cap etmoak” dedikda na basa diigiirsan?
@ Kompiiterin hansi qurgusu ¢ap ligiin nazarda tutulmusdur?

Adstan, grafik redaktorda ¢akilmis resm kagiza ¢ixarilir. Bu magsadle printer
qurgusundan istifade olunur. Monitor kimi, printer de c¢ixis qurgusudur.
Sadaca, monitor informasiyani ekrana, printerisa kagiza gixarir,

asandir.

untitled - Paint
SN Edit Wiew Image Colors Help

Saklin gap edilmasi

Mt Chrl+r
@ Paint programini baslat. Open. o
@ Istediyin sokli gok, yaxud sax n Kli Save Ctrhs
® File menyusunda Prlnc Muvaflq e
pancara ag”aca“ Fram Scanner or Camera, ..
Prink Presiew
Page Setup...

Prink. ..

Send...
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* Rasmin gapi

& Print .
— * Printer
General | o
* Cixig qurgusu
Select Print . - .
ok : * Sahifanin parametrlari
HP Laserlet P2015 Series PCL & . .
§HP LaserJet P2015 Series PCL Se o Saklln atributlan
|2 Add Printer . J
< 1 = k N
Status:  Dffine [ Print to e
Location:
Carnrnent:
Page Range
@ al Mumnber of copies;
Selection Current Page
L
I, Frint ] [ Cancel ] Apply

@ Print diiymasini ¢iqqildat. is sahasindeki sokil kagizda cap olunacag.

Monitorun ekranit ila printerdaki veraqin dlgulari eyni deyil. Ona gore de ¢ox za-
man ekrandaki sakil kagizda istediyiniz kimi yerloesmir. Dlbattas, bir nege dafe
¢apdan sonra istayinize nail ola bilersiniz. Ancaq nezara almaq lazimdir ki, har
dafe slave kagiz ve boya istifads olunacaq.

efmazdan once kagizda onun nece gorunacayina monitorun
@ aq olar. Bu magsadle File menyusunda Print Preview
dan istifade edilir.

Sakli ¢capa
ekrani
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Bazan sakli veragin enina cap etmak lazim galir. Bunun U¢ln ¢apdan gabaq
File menyusunda Page Setup bandini se¢mak lazimdir. Agilan pancearanin
Orientation bolmasinda veraqin istiqgamati muayyan olunur. Bundan basqa,
bu pancaranin Centering bolmasindan istifade etmakla sakli varaqgin orta-
sina yerlaesdirmak olar.

Page Setup

Sahifanin portret Pt Paper | |
Sige: v

istiqamati
\ Source: ‘ Automatically Select v ‘

Sehlfenln manzsre | [Tee— Orientation Margins (inches)
(albom) istiqameti\ O Patat Left 075 | R 075 |

\’:‘\@Lgndscape Top: ‘D.?E ‘ EBottom:  |0.75 ‘

Seklin Gifigi L |
ortalanmasf ———— | Centering Scaling
[ FAHoeona @ Adustte: 100 | % normal size
Saklin saquli | lveriea Oft [ Jw[ ]
ortalanmasi —— |
[ ok ][ cancel |[ Pinter. |

. Cox zaman sakli cekmazdan 6nca onun olgularini
Saklin daha L . .. . .
5ol al - texmini, yaxud daqiq gdstermak lazim galir. Cunki
g6zel alinmasi Gglin L e P oy O
onu fotokagizda cap soklin Olculeri boyuk oldugda komputerin yadda-
etmak olar. sinda onu saxlamagq Ugin daha gox yer telsb olunur.
Iridlgult gokillarin gondarilmasi da ¢ox vaxt aparir.
Ona gore da boyuk is sahasinda kicik sekil cokmaya
ehtiyac yoxdur. Paint programinda ig sahasinin Olgu-
larini dayigsmak imkani var.

e A
Saklin atributlarinin dayisdirilmasi . \
@ Paint programini baslat.

@ Image menyusunda Attributes bandini se¢. Miva-
fig pancers acilacaq.

® Units béimasinds sm variantini seg. Olgii vd @
olaraq “santimetr” musyyan olunacagq.

1 % 82 dots per inch

Height: 163

O Inches O Cm (®) Pixels

Colors
() Black. and white (® Colors

@ Width sahasinda goakacayin gekl' i, Height
sahasinda isa onun hindurikly#RUQOs®r (masa-
lon: eni 10 sm, hindurltyl 5 §).

® OK duymasini glgmlda

.
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QRAFIK REDAKTOR

21 MOTNLI SOKILLSBR

@ “Matnli sakillar” va “Sakilli matnlar” ifadalari manasina gora

na ile farglanir?
@ $Sokla yazilar na ugilin alave edilir?

Bazan resmlare matn doe alave etmak lazim galir. Bu isi Karandas, yaxud Fir-
ca alatiile gormak olar. Ancaq bu alstlerle yazmaq ham yorucudur, hem das ya-
zI saligesiz alinir. Paint redaktorunda matnlerls islemak l¢lin xiisusi A |Yazi

alati nezarda tutulub.

.
: N
Sakla matnin daxil edilmasi e

@ Paint programindaistadiyin sakli gak, yaxud saxla akliag.
@ Alstlar qutusunda [A| Yazi alstini s @!etler qutusunun asa- [ig,i

gisinda yazi ¢argivasinin iki variagti vo geyri-saffaf) toklif —=
olunacaq. Qeyri-soffaf gergwe@u

8 gokle matnla yanasi, a3
onun yerlasdiyi duzbucadq| "

® Seffaf gergive varlzm?

@ Sicanin goster|C|S|n asie apar ve sol duymani ¢iqqildat. Kigik gargive ve
onun |ger|smde yanib=Sonan matn kursoru yaranacaq. Matn ¢argivasi segdirma
nzayir. Onun tutacaqglarindan dartmagla élgulerini deyismak olar.

nur.

J
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N

~
©® Klaviaturada istadiyin matni yi1g. Matn redaktorunda oldugu kimi, burada da
matni redakte etmak olar.
® Matn istediyin yera dusmursa, gostaricini matn ¢argivasinin Uzerine apar. Gosterici
“carpaz oxlar” formasini aldigda sol dUymaeni basib saxlamagqla ¢argivani istadiyin
yera apar.
@ Metnls isi basa ¢atdirmaq Ugun siganin gostericisini matn gargivasinin xaricinda
ciqqildat.
J

Matnls islayarkan ekrana matnin parametrls-
rini segcmak uUcln panel ¢cixir. ©gar panel ¢ix-
masa, View menyusunda Text Toolbar ban-
dini segmak lazimdir.

YADDA SAXLA

Sokle artirilan metni sonradan redakts
etmak olmur. Matn adi resma cevrilir vo
onu yalniz Pozan, Karandas, yaxud Fir¢a
aletiilo deyismak olar.

¥ untitled - Paint

GRS Tmage  Colors Help

v Tool Box Chrl+T
v Calor Box Chrl+L
v Skatus Bar

Text Toolbar
Z00mm k

View Bitmap  Chrl+F

T P

v B f U

Birinci siyahidan srift, ikinciden ise onun 6lgusu segilir. Basqa alstlerds ol-
dugu kimi, palitradan istifada etmakle simvollarin rengini da deyﬂfk olar.

Paint grafik redaktorunda poct kartlari, naxis ve mozaikal
sokilli cedvallar, rebuslar, is masasi u¢un tasvirlor ki

goérmak olar.

afisalar, elanlar,

inaraqhisleri asanligla

=

Ve /4 R
A Al A | 4 [ 1)) \
y | %
~='/

1))
"
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FIKIRLOS - —— *Q

* Matnli sakil
‘ Vizitkartlari ne Ggun lazimdir? * Sakilli matn

* Yazi aloti
* Srift
_ * Sriftin dl¢lisu

Paint grafik redaktorunun imkanlarindan istifada edib vizit karti dizaldak.
4 N
Vizit kartinin hazirlanmasi

@ Paint programinda “Saklin atributlarinin dayisdiriimasi alqoritmi’ndan istifade
etmaokla ig sahasinin enini9 sm, hundurliyinl ise 5 sm gostar.

=] Duzbucagql alstini se¢ ve is sahasinin qiragi boyunca duzbucaqli gak.

©) Rangla doldurma alsti vasitasile
duzbucaqlinin igarisini istadiyin
rengle boya.

Hlseynli Alpay

156 sayli tam orta maktabin
4a sinfi

@ \E Yazi alatini se¢ va 6zUn haqqin-

da mealumati (soyadin, adin, oxudu-
gun maktab va sinif) klaviaturadan
daxil et.

® Yaratdigin vizit kartini komputerin
yaddasinda saxlamaq Uugun File
menyusunu ag.

® Agllan siyahidan Save As bandini se¢. Muvafiq pancere agilacaq.
@ Hamin pancarada 6z qovlugunutapve ag.
Sakli adlandirmaq Ugun File name satrinde muvafig ad yaz (mesﬁ Vizit

kartim). .
© Save diymasini ¢iqqildat.

- /

Y

“Saklin ¢cap edilmasi alqoritmi’nden istifada edi |
siniz.

Qrafik redaktorda bu gaklin haZ|rI Q 1
hansi aletlerden istifade olunQ -

INKZI gapa veras bilor-

FIKIRLOS

+
|
w

\
\

+
\
- +
+

]l
A\
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\
\

A
N

N
+
I
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YADDA SAXLA

MSTN REDAKTORU

22 MOTNLORIN YIGILMASI

@ Matnlars harada rast galinir?
@ informasiyani kompiiters nece daxil etmak olar?

Otan darsde rasmlare matni nece slava etmayi dyrandiniz. Bunun tiglin grafik
redaktorun imkanlarindan istifada etdiniz. Ancag meatn boyuk olarsa, bels
islori grafik redaktorda gérmak alverigli deyil. irihacmli matnlarls islomak iciin
xususi programlar — matn redaktorlari nazardas tutulub. Asagi siniflerds bela
programlardan biri olan WordPad matn redaktoru ila islemisiniz. Bu bolumda
hamin programinimkanlari ile tanisligi davam etdiracayik.

Bela yazilart matn
redaktorunda yigmagq
daha yaxsidir.

Ba§qasézle,metnde,enazhiki‘:ﬁ lo'@/mahdir.

Matn bir nece ciimledan ibaret olur. Bw na gadar boylk olsa da, matn sayilmir.

Matn komputers, adaten, klaviatura vasitasile daxil edilir. Har bir matn harflor-
dan, raq an, durgu isarslarinden ve basqgaisarslerdan ibarat olur. Matni
[ aisaralari bir Umumi sozls — simvol sozuile adlandirirlar.
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Matn redaktorunun is sahasinds yanib-

sonan saquli xatt — kursor gorunur. Matn * Matn
yigarkan yeni simvollar kursorun oldugu * Matn redaktoru
yerda “amala galir’. Bu zaman kursor 6zU * Simvol

* Kursor

saga surusur.

Kompduterdsa istoniloen dilde matnler
yigmaq olur. Bunun uglin onca matnin
hansi dilda yigilacagini komputers bildir-

* Matnin yigilmasi
* Klaviaturanin dilinin segilmasi
* Klaviatura trenajoru

o EXTR

J

mak lazimdir; masalan, Azarbaycan dilin-
da matn yigmagq ugun asagidaki alqoritmi
yerina yetirmak lazimdir.

-

N

Dilin (alifbanin) se¢ilmasi alqoritmi

® Is masasinin sag asag kiinciinde klaviatura
indikatorunu tap (EN, AZ, yaxud RU).

@ Siganin gostaericisini onun Gzarina apar va sol
diymeni ciqqildat. iki, yaxud bir nege setirden
ibarat menyu acilacaq.

® Siganin gostericisini satirler Uzarinda gazdir.
Gostarici hansi satrin Uzarinds olursa, o satrin
rongi dayigir.

@ AZ satrini secdir vo sicanin sol duymasini
ciqqildat. Klaviatura Azarbaycan slifbasi ile is
rejimina kegacak.

W

S8Y  English (United Skakes)
fzeri [Latin)
Russian

Show the Language bar

J

Klaviaturada bazi Azsrbaycan harfleri gosterilmaya biler. Bu halda hemin
harflarin yerini, sadacs, yadda saxlamaq lazimdir.

Ic")é\

U
=~ ! @ ||# $ % || & ||* ( )
e Jz s Jla_Jls_Jle_Jlz_Jle_Jls_ Jlo

Tab 2|l Q|| W /|| E|| R[] TI|| Y]] U[| I

Caps Lock|| A S D F G H J K L { <« Ente o
1 Shift z > |17 ]| o shit
ctrl At || || B || cm
S
Komputer tn yigarken satrin sonunu nazaretde saxlamaga garek yoxdur.

K ri na ¢atan kimi 6z-6zina ndvbati setrin baglangicina kegacak.
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istifadagilerin sksariyyati klaviaturada bir, yaxud iki barmagla isloyir. Matnlori
suratla daxil etmak Uglnsa butin barmaglardan istifade etmak yaxsi olardi.
Lakin on barmagla islemak o gqadar doe asan deyil. Bunun Ugun muayyan
muddat magq etmak lazim galir. Bu maqgsadle, yani klaviaturada suratli yazi
vardislarinea yiysalanmak uguUn xususi programlardan — klaviatura
trenajorlarindanistifade olunur.

ilk yazi makinalarinin klaviaturasinda herfler slifba sirasi
ile dUzUlmusdu. Tezlikla aydin oldu ki, stratli yazi zamani
harflarin oldugu qollar bir-birina ilisir. Makinaginin yigim
suratini azaltmaq Ugun klaviaturada harflerin yerlari ela

deyisdirildi ki, tez-tez rast gslinen harfler gehadst barmag-
larindan uzaqda yerlasmis olsun (o zaman makinagilar #

mahz bir barmaglaiglayirdiler).

Belaliklo, QWERTY adlandirilan dizilis meydana ¢ixdi.

Hazirda bu dizulise zsruret olmasa da, snana ugln I
QWERTY duzulisu standart kimi gebul olunub. ¢

FIKIRLOS

| Klaviaturasi olan hansi qurgulari tantyirsan?

Komputerda matn yigarkan barmaglar klaviglarin Gzarinda dizgun yerlagsmae-
lidir. Sol alin barmagqlan A, S, D, F, sag alin barmaglan J, K, L, | klaviglarinin,
bas barmagqglar iss BOSLUQ (SPACE) klaviginin Ustinde olmalidir. Bels
yerlasma komputerds klaviaturaya baxmadan matn yigmaga imkan verir.

~ ‘ | @ # $ BackSp
h 1 2 3 4 -
Tab 2 || Q || Wy|| E

Caps Lock @’ @’ @ , <« Enter
1 shift ’ z ’ X g

ctr o | A || Al ©)

O

74




MSTN REDAKTORU

23 MOTNLOBRLS IS

e “Meatnin redaktesi” dedikda na nazardea tutulur?
@ Moatni na lglin abzaslara bolirlar?

Matn yigarken, yaxud yazilmis matni gozden kegirarkan ¢ox vaxt onu redakts
etmak lazim galir. Matnin redaktasi dedikde matnda har hansi dayisikliyin

aparilmasi basa dusulur.

ay olduduny
ersal quido ©
univ o ain, 5
Komptierd? 1o
) \ar oW
in uydun o e \at
o igamak UG ¥ g redaktor
@ gadoru i@

asiya to 1918Y3"

ms‘m\a yompter ister adedh

wompiiter infor

oofa
S i — Paint qrafik e
Belo won\(am\aman it = P
adian.
Nz

arigtanmss!

Matnin istanilen yerinds dayisiklik etmak Ugun r@ﬂe in yera aparmaq
lazimdir. Matnda kursorun yerini iki Usulla dayi ar.

1-ci usul 2-ci usul
(muvafiq klavigler vasitasil (sican vasitasila)
* 1. Sicanin gostaricisini lazim olan
A - @ yera aparmaq
2. Sol duymani ¢iqqildatmagq
Hom End
S C) sotrin sonuna
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Kursor lazim olan yera aparildigdan sonra oradaki simvolu silmak ugun
<Delete> va ya <Backspace> klavisindan istifads olunur.

‘ Delete ’ Kursorun sag terafinde simvolu silir.

‘ Backspace ’ Kursorun sol tarafinda simvolu silir.

Bazan matnda bir deyil, daha ¢ox simvoldan ibarat fragmenti silmak lazim
galir. Bu halda 6nce hamin fragment secdirilir, sonra ise <Delete> klavisi
basilir.

YADDA SAXLA

Matn fragmenti yanlis olaraq silinibss, onu
yeniden yigmaga gerok yoxdur. Alstler
zolagindaki © diymasindan istifade et-
makla silinmis fragmenti barpa etmak olar.
Umumiyyaetls, bu yolla metnde edilmis her
hansi dayisiklik geri qaytarilir.

Klaviaturada <Ctrl> ve <Z> klavislerini
birge basmagla da son emaliyyatin
naticasinilegv etmak olar.

Matndae olan informasiyani oxucuya tez ve asan gatdlrma \nun xarici
gorunusunun onami boyukdur. Diggsti muhum infor %ya yonaltmak
ucun ayri-ayri s0z va ya cumlaler secdirilir. Bagqa sézlo,wlsetn formatlanir.

Matni formatlamaq Uc¢lun abzaslardan da igtife nuf. Matnda abzaslar
yeni setirden baslayir ve bir-birinden mu gayda ile ayrilir. Adatan,

matnda abzasin birinci satrinin slangicinda boslug qoyulur. Ancaq
orka

komputerda yigilan metnlerda an abzaslar bir-birinden bos saetirle
ayrihir. Komputerda matni d il yeni satra kegid avtomatik bag verir.
Lakin novbati abzas&/araq <Enter> klavisini basmaq lazimdir.

FIKIRLOS

inde neco abzas var?
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Soanadin gorunusunu ve matnin yerloasmasini da- .o
yismak Ugun matn redaktorunda slave imkanlar | ¢ Matnin redaktasi

var. Bels imkanlardan biri matnin diizlandiril- | ° Matnin formatlanmasi
masidir. * Abzas

* Matnin diizlandirilmasi

WordPad redaktorunda matni tg cur duzlendir-
mak olar: sola, saga ve mearkaza. Bu maqgsadla

aletler zolaginda uygun duymaler nazards tutu-
lub:

— sola duzlandirmse,

— markaza duzlandirms,

— saga duzlandirmsa.

Moatnin duzlandirilmasi

O Matn fragmentini secdir.
@ Alstler zolaginda uygun duzlandirma duymasini ¢iqqildat.

=| Sola diizlendirme zamani satirlarin uclari sahifenin sol qiragina nazaran diz
olur, sag qiraq iss “kala-kotur” galir.

=| Moerkaza dlizlendiriimis matnin har bir satri sahifenin markezinden eyni

masafede yerlasir. Basga so6zla, matnin har bir satri sahifenin mearkazina
nazaron simmetrik olur.

=| Saga dizlsndirma zamani satirlarin uclari sehifanin sag qiragina nazeran duz

olur, sol giraq isa “kala-kotur” galir.
N . \ J
BULBUL \

Oxu, bulbulim, oxu,
Yazdir, sehar gagidir.
Oxu, senin xos seasin
Senliklar qaynagidir.

“
Oxu, ¢olde, geamands, Q
El ekenda, bicenda
t Q

Basla yeni bir da »r
Biz bandvso dardngs

Abdulla Saiq Bu seirin hissaleri nece diizlendirilib?
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MSTN REDAKTORU

24 MSTNIN NiZAMLANMASI

@ Siyahilara aid hansi nimunalar gostara bilarsan?
@ Bu darslikda siyahilara harada rast galmisan?

Bazan matnda nayi isa sadalamaq lazim galir. Sadalamalari daha calbedici ve
aydin etmak Ug¢un siyahilardan istifads olunur. Siyahinin bandlari bir-birinden
xususi simvollar — nisanlar vasitasile ayrilir. Bandlarinin garsisinda nisan
goyulmus siyahi niganlanmig siyahi adlanir.

*
WordPad matn redaktorunda nisanlanmis siyahilar yarat g&sandlr. Bu
programda nisan kicik gara dairacik () seklinda gosterilir.

e N
Nisanlanmis siyahilarin yaradilmasi

@ Kursoru siyahinin baslayacagi yers qoy.
@ Alstlor zolagindaki = demesianldat. Kursordan gabaqda kigik gara dai-

racik (*) yaranacag. «*
® Matni daxil edib <Enter> klaws. iyahinin novbati bandi yaranacaq.

@3-cUadd|m|IaZ|mol n @odgy tokFarla.
® Siyahi ila isi tamagnlaRgaggn <Enter> klavigini iki defe bas.

N

oritmi siyahi hesab etmak olarmi?
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Q

Bazan siyahida bandlerin ardicilliginin shamiyyati « Siyahi
olur. Bele hallarda nisanlari adadler avez edir. « Nisanlanmis siyahi
Basqa sozle, bandlar ardicil némralenir. Bu siyahi « Nomralanmis siyahi
nomralenmis siyahi adlanir. Alqoritmlerin yazi- * Cadval
lisinda gox zaman nomralenmis siyahilardan isti-
fada olunur.

° 1

° 2.

° 3.

FIKIRLOS

Siyahi ile cadvalin hansi banzar ve fargli
xususiyyaetlari var?

Matni nizamlamagin daha bir yolu cedvallarden istifade etmakdir. Cadval bas-
liq, satir va sutunlardan ibarat olur. Adatan, satir va sutunlar xatlarle ayrilir.
Bazi cadvallards bu xatlari gostarmamak da olar. Sizs tanis olan vurma cad-
valinda satirlar ve sutunlar arasinda xatlar verilmir.

Tutaq ki, WordPad programinda agagidaki vurma cadvalini hazirlamaq lazim-

dir.
N
VURMA C9DVaLi

x=198

15x11=165 16x11=176 17x11 =18
15x12=180 16x12=192 17x1 18X 12 = 216

WordPad programinda cadvall® e@ek acdn
xususi alstler yoxdur. Ancaq L&\& da <Tab>
klavisindan istifade e;me% cadvali” kimi
cadvaller yaratmaqg titkéindlr. Yuxaridaki ced-
valin sonraki satrini y%q ugtin novbati alqoritmi

yerina yetirmak lazimdir.
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Vurma cadvalin hazirlanmasi

O WordPad matn redaktorunu baslat.

@ Programin pancarasini is masasinin sol yarisinda yerlasdir.
® Kalkulyator programini baslat.

@ Programin pancarasini is masasinin sag yarisinda yerlagdir.

® Matn redaktoruna keg¢. Bunun Ugun siganin gostericisini WordPad programinin is
sahasinda ¢iqqildat.

® 15x13 = matniniyig.

@ Kalkulyator programinakeg. Uygun hesablamani apar.

Matn redaktoruna keg. Kursorun oldugu yers Kalkulyatorun ekranindaki adadi yig.
® <Tab> (== ) klavisini bas.

© 16 x13 = matniniyig.

® 7, 8 ve 9-cu addimlari tekrarla.

@17 x13 = matniniyig.

® 7, 8 ve 9-cu addimlari takrarla.

® 18 x13 = matniniyig.

® 7 va 8-ci addimlari tekrarla.

® <Enter> klavisini bas. Kursor ndvbati setre kegacak.

“VYurma cadvali”’nin ndvbati satirlerini eyni gayda ile doldur.

""" i Mi=1d B calculator
File Edit View Insert Format Help
Edit View Help

e d & 5= & 0

‘Alial v‘ “ID v] l\n\u"estem v B 7 UD \%\ = E i ’ ‘
VURMA CaDVaLi ] ’

15x11=165 16x11=176 17x11=187 18x11=198

16x12=180 16x12=192 17x12=204 18x12=216

l
K H o J{_¢ L]
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For Help, press F1

FIKIRLOS

¢l sahifasini diqqatls nazardan kegir. Orada matn neca formatlanib?
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MSTN REDAKTORU

25 SONBDIN CAPA HAZIRLANMASI

@ Sinfinizin divarlarinda olan plakatlar bir-birindan na ile farqlanir?
@ Bu darsliyin muxtalif sahifalarinda gakil ve matnlar neca
yerlagdirilmisdir?

Matn redaktorunda yigiimis ve komputerin yaddasinda saxlanilan matn
sanad adlanir. Senad tekce matnden ibarat deyil. Senadds matnlarls yanasi,
sokillar, cadvaller, siyahilar da ola biler. Senadi hazirlaylb komputerin yad-
dasinda saxlamaqigin hala bir hissasidir. Komputerin yaddasinda saxlaniimis
sonada ancaq komputerds baxmaq olur. ©ger bu senadi basqa insanlara
gostermak lazimdirsa, onda onu kagizda ¢ap edirler.

Matnda olan |nformaS|yan|n oxucuya tez ve as 8% | igln onun xari-
ci gorunusunun dnami boyukdur. Basqa sozl ni duzgun formatlamaq

garakdir. Bunun ugun:
e ayri-ayri s6z va ifadealer s @n olgusu ve rangi dayigdirilir, galin,

kursiv gakillarinden |st|f a0lu
*matn fraqmentIeQ glna nazaran duzlendirilir;
« siyahi va cedvell 9 qunur

FIKIRLOS

Bu darsdaki matnin fragmentlari neca formatlanib?
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Sanadda matn va sakillerin bir-birina nazaran diizglin yerlagdiriimasinin 6ne-
mi boyukdur. Sakillari matnin muvafiq yerlarine goymaq lazimdir. Bu zaman ge-
killorin boyuk-kigikliyina da diqqgat yetirilmalidir.

Yurdumuza bahar galir.

Elimiza, obamiza yaz golir.
Har torafds baharn xos atri,
xos nofasi duyulur.

Qoadimlordan stizillitb galon,

eni arzular iinvan: olan
Novruzu hami sobirsizliklo
gozloyir.

Senadi formatladigdan sonra onu darhal cap etmaysa talasmayin! Once onun

varaqda neca gorunacayina baxin. Bunun ugun alsatler zolaginda &l Print
Preview duymasini ¢iqqildatmaq lazimdir. Bu zaman sanadin cari sahifesi
ekranda butov sakilde aks olunacaq.

Sanadin tartibati xosunuza galmayas bilar. Bu halda aletlar zolagindaki Close
duymasini ¢iqqgildatmagla senadin avvalki gorinusunas gayitmaq va senadda
uygun dayigiklikleri etmak olar.

Adstan, kagizda gap olunan senadin qiraglarinda muayyen bogluglar saxla-
nilir. Bu bosluglar Print Preview rejiminda sahifenin kanarlari boyunca qirig-
qiriq xatlerle gostarilir. Bosluglarin dlgularini deyisdirmak de olar.

FIKIRLSS

No Ucun ¢ap olunmus varaqin qiraglarinda bos sahaler saxlamaq Iazw?
?
4 N
Sahifanin parametrlarinin dayigdirilmasi
1. File menyusunda Page Setup bondini ey
sec¢. Mlvafig pancere agllacagq.
2. Sehifanin sol boglugunu artirmaq dgin
Margins bolimunds Left sahgsi = |
giymati dayis. e
3. Eyni qayda ilo sag ng w Z" - .
Vo a§ag| (BOttom) loripi met_ 5; uuuuu |umm ticaly Select v Sahife
lorini tayin et. - _ bosluglari
4. OK diymasini glq e T Bt >/
o Battom:
J
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Page Setup pancerasinda sahifenin isti- Q

gamatini va varagin Olgusunu da istayini- | ¢ Sanad

zo uygun olaraq dayigdirs bilarsiniz. * Matnin formatlanmasi
.. .. * Matnin gap!

Nehayet, §ened uzer_lnd.e isin son marha- . Qabaqgcadan baxis

lasine galib catdig. Indi senadi ¢cap eda

bilarik.

Programlarin aksariyyatinda oldugu kimi, matn redaktorunda da senadi ¢ap et-

mak Uiclin alatler zolaginda[=3]diiymasi, yaxud File menyusunun Print koman-
dasi nazarda tutulub.

& Print [E|®

General

Select Printer
HP Laserlet P2015 Series PCL &

B HF LaserJet P2015 Series PCL Se

F:L'] Add Printer p N

< I [E Senadi birdafayas bir

Statws: Offline [IFrinttafile | Preferences nege nusxeds cap

Locatian: etmak olar.

: Fingd Printer... W .

ittt (G it Bunun Ggiin Print

Page Rlange pen(?erSSinin Number of

@Al Mumber of copies: |1 ¢‘ cgples S.ahSSIrldS .
nlsxalerin sayini goster-
mak lazimdir.

O Pages: | 1-59535 | [
Enter either a single page number or a single

page range. For example, 512
[ Pririt I [ Cancel ]
L

Senadi cap etmoazden d6nca printer
komputere qosulmall ve ise salin-
malidir. Printerin gapa hazir olmasini
onun Uzerindeki Power duymasinin
yanmasina gora bilmak olar. Slbatts,
printere ¢ap ucun kagiz da lazimdi
Printerlorde kagizi qoymaqge Ugu
xususiyerolur.

WordPad proqraml;‘m yagkan yaranan suallara musteqil olaraq cavab
d

Printerde bir s capedilon

ir adi da capa
olar. Aacaq bu halda
0z ndvbasini gozleys-

¢apini yarida kesmak imkani da var.

tapmaq tu¢un onun yusundan istifade etmak olar. Bu menyunu
programin istenilon ya@siiden <F1> klavisi vasitesile ¢agirmaq olar. Agilan
pancerada, lyiniz movzunu tapmagla onun hagqinda slave malumat ala
bilarsini
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SLAVS OXU

BU KITAB NEC® HAZIRLANIB

Bziz dost! Bir nega giindan sonra ibtidai tahsilini basa vuracagsan. Otan 4 il
arzinde basqa fanlerle yanasli, informatika ile doe tanis oldun. Sen infor-
masiyanin na oldugunu, tebiatds va cemiyyatds informasiya proseslarinin bas
verdiyini dyrondin. informasiyanin emalinda texnikanin insanin yardimgisi
oldugunu bildin. Bazi mantigi masalalarin hall alqoritmlari ila tanig oldun.

Noahayat, san komputerda islemayi Oyrandin.

*

‘ Eﬂ
Bu gun hayatimizi uteflorsiz tasavvir etmak ¢ox cetindir. “Komputer”
sozU “hes yiclI” manasini versa da, onlarda takca hesablamalar apariimir.
Indionla alif sahalarda insanlarin svazolunmaz komakgisina ¢evrilib.
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Oxudugunuz bu kitabin hazirlanmasinda da komputerden genis istifade
olunmusdur.

-

ovvalca musllif komputerde matnleri ha-
zirlayir. Bunun tglin matn redaktorun-
dan istifada olunur.

Sonra rassam matnlara uygun sakillar ¢akir.
Kagizda ¢akilmis resmlar komputers skaner
vasitesila daxil edilir.

indi bazi ressamlar bu isi kagiz tizerinde deyil,
birbasa komputerds yerina yetirir. Bu maqgsad-
la grafik redaktorlardan istifada olunur.

Hazir matn va sakillar basga bir komputera
gondarilir. Bu komputerdaki nagriyyat
sistemi programinda kitab sahifesinin
Olguleri tayin olunur. Matn ve sakillar bu
sohifalara yerlagdirilir. Sahifenin daha
gozoxsayan va anlasigl olmasi Ggun ona
dizayn elementlari da alava olunur.
Naticade ekranda kitabin elektron maketi
alinir.

Elektron maketsprinterds kagiza ¢ap

‘olmazm olan dizslis v
. ikliklar edildikdan sonra son maket
@beaye gonderilir. Matbaada boyuk
p masinlarinda sahifsalar minlerle nus-
xada ¢ap olunur. Nahayat, sahifslar bir
yera yigilaraq kitab saklina salinir. Bu
kitablardan biri de indi sanin oxudugun

kitabdir.
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{0}0 0> Yoxlama suallar }

N o o bk

8.
9.
10.
11.
12.

13.
14.
15.

insanlar kompterda ne Uigiin tesvirler yaradirlar?
Paint programinda resm gekmak Uglin asas rengi nece segmak lazimdir?
Paint programinda asagidaki fiqurlardan hansilari ©yri xatt aleti ile gekmak olar?

Yy

Qrafik redaktorda seklin formasi ile hansi deayisiklikler etmak olar?
Paint programinda gakilmis saklin 6lgisinl nece dayismak olar?
Simmetriyasi olan fiqurlari grafik redaktorda daha asan neca gekmak olar?

o
\

.
Hazir sakli gap etmak Giglin na etmak lazimdir?
Komputerdas y1gilmisg matnls alls yazilmis matnin goridpusS&n® ila farglanir?
Matnls isleyan programlar neca adlanir? é
Matnin redakte edilmasi ne demakdir?

Komputerda matn yigarkan buraxW&sehvlen ansi klavigler vasitesile duzalt-

Sakillarin hansi mozaikadir?

mak olar? .
.
Matnin formatlanmasi nedig
WordPad proqraqnnd styah necs yaratmagqolar?

Siyahtila cedvalna nir?

16. Senadin sahifala i dedikda na basa dusultr?
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QRAFIK REDAKTORUN ALSTLORI
VO MENYU KOMANDALARI

Ingilisca

Paint
21| Free-Form Select
1| Select

‘2| Eraser/Color Eraser
r+| Fill With Color

| Pick Color

2| Magnifier

#| Pencil

& Brush

& Airbrush

A Text

 Line

2 Curve

‘O Rectangle

&Z Polygon

@ Ellipse

'© Rounded Rectangle
Image

Stretch and Skew

Flip and Rotate

Flip horizontal

Flip vertical

Print

Print Preview

Page Setup
Orientation

Centering

Attributes

Units

Width

Text Toolbar
Save as

Height * yt
View 0

Oxunusu

peint

fri-form silekt
silekt

ireizo / kalo ireizo
fil viz kalo

pik kalo
maqnifayo
pensl

bras

eo-bras

tekst

layn

kov

rektongl
poligon

ilips

raundid rektongl
imic

stre¢ ond skyu
flip oand routeit
flip horizontl
flip votikl
print

print privyu
peic setap
orienteyson
sentaring

tekst tulba
seiv oz
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Azarbaycanca

Ixtiyari formah secdirma
Secdirmo
Pozan/Rangli pozan
Ronglo doldurma
Rang secimi
Boyiidiicii
Karandas

Firca

Hava firgasi

Yaz1

Xott

9yri

Diizbucaqh
Coxbucaqh

Ellips

Dayirmi diizbucagh
Goriintii, tosvir
Dartma vo 9ymao
Dondarmas va Firlatma
Ufiigi dondar
Saquli déndar
Cape

baqcadan baxis
ohifonin parametrlori
on, somt

Morkazlomok
Atributlar
Vahidlor

En

Hiindiirliik

Baxas

Mbotn alatlori zolag
... Kimi saxla



MSTN REDAKTORUNUN ALSTLORI
VO MENYU KOMANDALARI

Ingilisco

“ WordPad

New

O

EH Save
& Open
Copy
‘& Paste
® Cut

B Bold

< Ttalic

U Underline
Align Left
Center

Align Right
i= Bullet Style
Backspace
Bottom

Close

Delete

Left

Margins
Number of copies
Power

Right

Top

O

Oxunusu

vod-pad
nyu

seiv
oupan
kopi
peist

kat

bold
italik
ando-layn
olain left
sentd
olain rayt
bulit stail
bokspeis
botom
klouz
dilit

left
macinz
nambo ov kopis

paud

30
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Q¢

Azarbaycanca

Yeni

Saxlamaq

A¢maq

Kociirmak
Yapisdirmaq

Kasmok

Qalin

Kursiv

Altcizgi

Sola diizlondirma
Mborkazs diizlondirmo
Saga diizlondirma
Nisanin iislubu
Geriyo silmok

Asagi
Qapatmaq

Uzaq dirma s1lm9k

% bosluglar (sohifads)
iisxXalorin say1

Enerji
Sag

Yuxarn





